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KONSEP PEMODELAN SISTEM

BERBASIS GRAFIS,
PROSES, DATA,
DAN OBYEK

Pemodelan sistem merupakan sebuah studi mengenai cara
menciptakan atau mengembangkan model dari sebuah situasi
permasalahan sistem. Bagan alir merupakan diagram dengan
simbol-simbol grafis yang menyatakan operasi kegiatan. Pemodelan
proses adalah suatu representasi secara grafik pada proses yang
terjadi atau tindakan pengumpulan, manipulasi, menyimpan dan
mendistnbusikan data antar komponen dalam sebuah sistem.
Pemodelan data merupakan sejumlah konseptual tools yang
berfungsi untuk memaparkan atau menjelaskan data, hubungan
antar data, dan makna logika data. Pemodelan objek merupakan
konsep yang dapat digunakan untuk menyederhanakan
permasalahan yang ada dalam sebuah sistem dengan

menggunakan berbagai obyek

Pembahasan buku Konsep Pemodelan Sistem Berbasis Grafis,
Proses, Data, dan Obyek meliputi: Konsep Dasar Pemodelan
Sistem, Pemodelan Grafis Berbasis Flowchart, Pemodelan Proses
Berbasis Data Flow Diagram, Pemodelan Data Berbasis Entity
Relatioship Diagram, dan Pemodelan Obyek Berbasis Unified
Modelling Language. Buku ini dapat dijadikan sebagai referensi
bagi mahasiswa, khususnya untuk mata kuliah Sistem Basis Data,
Analisa dan Perancangan Sistem Informasi, Rekayasa Perangkat
Lunak, dan Pemodelan Berorientasi Obyek,
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