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UU 28 tahun 2014 tentang Hak Cipta

Fungs dan sifat hak pta Pasal 4

HekC imana dimakeud dalam Pasal 3 hunfa e hek ekeklusi yang terci s hak moral dan hek ek
Pembatasan Perlindungan Pasal 26
Ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Pesal 23, Pasdl 24, dan Pasal 25 tidak berlaku terhadap:

a. penggunaan kutipan singkat Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait untuk pelaporan peristiwa aktual yang ditujukan hanya
untuk keperluan penyediaan informasi aktual;

b. Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk k litian ilmu

c Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk keperluan kecuali pertunjukan dan Fonog
yang telah dilakukan Pengumuman sebagai bahan ajar; dan

d. untuk i didkan dan ilmu yang i suatu Ciptaan

dan/atau produk Hak Terkait dapat digunakan tanpa izin Pelaku Pertunjukan, Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran.

Sanks Pelanggaran Pasal 113

1. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau Hak Cipta ! hak
ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf ¢, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan
Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tshun dan/atau pidana denda paling banyak
Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah).

2. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau Hak Cipta ! hak
ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf a, huruf b, huruf e, dan/atau huruf g untuk Penggunaan
Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana denda paling banyak
Rp1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah).
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Kata Pengantar

Puji dan Syukur mari senantiasa kita panjatkan kehadirat Allah SWT,
Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan rahmat, hidayah dan inayahNya
kepada kita sehigga kita dapat melaksanakan segala aktivitas sehari-hari.

Dengan izin-Nya, Buku yang berjudul “Pengenalan Teknologi Informasi”
dapat diselesaikan dengan baik. Buku ini terdiri dari 10 Bab yang ditulis
dengan melibatkan beberapa dosen bidang ilmu komputer dan topik yang
dibahas adalah sebagai berikut:

1. Pengenalan Dunia Komputer

2. Internet dan Perkembangannya

3. Komponen Komputer

4. Sistem Operasi dan Program Utiliti

5. Piranti Lunak Aplikasi

6. Jaringan dan Komunikasi Data

7. Sistem Bilangan dan Format Data

8. Sistem Informasi

9. Keamanan Sistem Informasi

10. Etika dan Dampak Sosial Sistem Informasi.

Diharapkan dengan selesainya buku ini, dapat memberikan manfaat
kepada pembaca dalam menggali informasi terkini mengenai teknologi
informasi yang berkembang saat ini.

Kami menyadari, sebagai penulis dalam menyelesaikan buku ini masih
banyak kekurangan dalam penulisan dan kedalaman informasi yang perlu
dikembangkan lagi secara lebih mendalam. Untuk itu, kami sebagai
penulis sangat berharap buku ini dapat berguna sebagai informasi dasar
dalam penulisan buku terkait teknologi informasi terkini yang perlu
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diupdate sesuai dengan situasi yang berkembang saat ini dan dimasa
depan.

Akhir kata, penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada semua
pihak yang terlibat dari awal penulisan sampai pada penerbitan buku
“Pengenalan Teknologi Informasi”ini.

Pematangsiantar, September 2020

Penulis
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