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Pembatasan Perlindungan Pasal 26
Ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Pesal 23, Pasdl 24, dan Pasal 25 tidak berlaku terhadap:

a. penggunaan kutipan singkat Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait untuk pelaporan peristiwa aktual yang ditujukan hanya
untuk keperluan penyediaan informasi aktual;

b. Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk k litian ilmu

c Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk keperluan kecuali pertunjukan dan Fonog
yang telah dilakukan Pengumuman sebagai bahan ajar; dan

d. untuk i didkan dan ilmu yang i suatu Ciptaan

dan/atau produk Hak Terkait dapat digunakan tanpa izin Pelaku Pertunjukan, Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran.

Sanks Pelanggaran Pasal 113

1. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau Hak Cipta ! hak
ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf ¢, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan
Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tshun dan/atau pidana denda paling banyak
Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah).

2. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau Hak Cipta ! hak
ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf a, huruf b, huruf e, dan/atau huruf g untuk Penggunaan
Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana denda paling banyak
Rp1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah).
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Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena
rahmat dan hidayah-Nya sehingga kami bisa menyelesaikan buku yang
berjudul “Pengantar Teknologi Informasi” dengan baik. Buku ini terdiri
dari 11 Bab yang berisikan tentang Teknologi Informasi dari mulai
perkembangan hingga penggunaannya pada zaman sekarang ini.

Buku ini dapat dijadikan salah satu kegiatan yang membutuhkan referensi
tentang Teknologi Informasi. Selain itu buku ini dapat dijadikan sebagai
bahan ajar dari mata kuliah Pengantar Teknologi Informasi ataupun mata
kuliah lain yang relevan dengan materi Teknologi Informasi.

Pada kesempatan ini Tidak lupa kami mengucapkan terima kasih kepada
bapak/ibu yang telah membantu kami dalam mengerjakan buku ini. Kami
juga mengucapkan terima kasih kepada teman-teman yang telah memberi
kontribusi baik secara langsung maupun tidak langsung dalam pembuatan
buku ini. Semoga buku ini dapat membarikan manfaat dan kontribusi
nyata dalam perkembangan bidang ilmu pengetahuan.

Buku ini tersusun atas 11 Bab, yaitu :

Bab 1 Konsep Dasar Teknologi Informasi

Bab 2 Elemen Dasar Sistem Komputer

Bab 3 Jenis Perangkat Input Sistem Komputer

Bab 4 Jenis Perangkat Output Sistem Komputer

Bab 5 Representasi Data Komputer Dan Alur Pemrosesan Data
Bab 6 Konsep Bagan Alur

Bab 7 Konsep Perangkat Output Multimedia

Bab 8 Konsep Dasar Jaringan Komputer

Bab 9 Konsep Internet Dan World Wide Web



vi Pengantar Teknologi dan Informasi

Bab 10 Konsep Ecommerce
Bab 11 Komponen Teknologi Informasi

Kami sebagai penulis mengakui bahwa ada banyak kekurangan pada
buku ini. Oleh karena itu, kritik dan saran dari seluruh pihak senantiasa
kami harapkan demi kesempurnaan buku ini. Semoga buku ini dapat
membawa pemahaman dan pengetahuan bagi kita semua tentang
Teknologi Informasi.

[Medan, 03 Oktober 2021]

Penulis
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