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Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas berkat 
rahmat dan hidayah-Nya sehingga kami dapat menyelesaikan buku yang 
berjudul " Pengantar Ilmu Komputer: Konsep Dasar dan Aplikasinya" 
dengan baik dan lancar. Buku ini terdiri atas 14 bab yang berisikan materi 
berkualitas, mulai dari pengenalan ilmu komputer hingga membahas 
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menjawab pertanyaan pembaca dan menambah wawasan seputar ilmu 
komputer. 
 
Buku ini dapat dijadikan salah satu bahan acuan bagi dosen, mahasiswa, 
peneliti dan masyarakat yang membutuhkan referensi mengenai ilmu 
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dalam mata kuliah Pengantar Ilmu Komputer atau mata kuliah lain yang 
relevan dengan materi ilmu komputer. 
 
Pada kesempatan kali ini, tak lupa kami ucapkan terima kasih kepada 
Penerbit Kita Menulis yang telah membantu untuk menerbitkan buku 
hasil karya kami. Kami juga mengucapkan terima kasih kepada keluarga 
dan rekan-rekan kami yang telah memberikan dukungan dan kontribusi 
baik secara langsung maupun tidak langsung dalam pembuatan buku 
Pengantar Ilmu Komputer ini. Semoga buku ini dapat memberikan 
manfaat serta kontribusi nyata dalam perkembangan ilmu pengetahuan, 
khususnya ilmu komputer. 
 
Buku ini tersusun atas 14 Bab, antara lain: 
Bab 1 Pengenalan Ilmu Komputer 
Bab 2 Konsep Dasar Pemrograman 
Bab 3 Struktur Data dan Algoritma 
Bab 4 Logika Komputasi 
Bab 5 Sistem Bilangan dan Representasi Data 
Bab 6 Arsitektur Komputer 
Bab 7 Sistem Operasi 
Bab 8 Jaringan Komputer 
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Bab 9 Kecerdasan Buatan dan Machine Learning 
Bab 10 Pengolahan Citra Digital 
Bab 11 Keamanan Komputer 
Bab 12 Basis Data dan DBMS 
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Bab 14 Tantangan dan Arah Masa Depan Dalam Ilmu Komputer 
 
Kami sebagai penulis menyadari terdapat beberapa kekurangan pada 
penulisan buku ini. Oleh karena itu, kami mengharapkan kritik dan saran 
membangun dari berbagai pihak demi kesempurnaan karya ini. Semoga 
buku " Pengantar Ilmu Komputer: Konsep Dasar dan Aplikasinya " ini 
dapat menambah wawasan dan pengetahuan khususnya di bidang Ilmu 
Komputer. 
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