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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan  

Pada penelitian pemanfaatan media sosial facebook dalam mencari anggota 

guild Majapahit Empire pada game albion online ini dapat disimpulkan bahwa ketua 

guild Majapahit Empire ini memanfaatkan media facebook ini sebagai media dan 

komunitas Albion Online Indonesia Community ini sebagai wadah berkumpulnya para 

pemain yang memainkan game albion online ini, sehingga ketua guild Majapahit 

Empire ini melakukan intensitas postingan yang sering sehingga diharapkan dapat 

menarik perhatian anggota komunitas lainnya untuk bergabung. Selain itu adanya 

interaksi yang dilakukan oleh ketua guild Majapahit Empire ini yang terdapat pada 

komentar-komentar disetiap postingan. Upaya yang dilakukan dalam mencari anggota 

pun beragam tidak monoton karena ketua guild Majapahit Empire melakukan dua jenis 

postingan yang berupa video dan gambar, video yang diposting merupakan video 

kegiatan saat guild Majapahit Empire sedang bermain bersama dan gambar biasanya 

beruapa logo atau screen shoot salah satu fitur deskripsi guild pada game albion online. 
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5.2 saran 

 Menurut peneliti, setelah melakukan penelitian ini ada beberapa saran yaitu  

1. Ketua guild Majapahit Empire lebih menggunakan bahasa yang lebih nyaman 

dibaca 

2. Terkait postingan yang dilakukan oleh ketua guild Majapahit Empire terutama 

dalam bentuk video yang berisikan cuplikan permainan dibuat menjadi lebih 

meanarik sehingga dapat dengan mudah mencari anggota 

3. Dalam pembuatan caption yang dilakukan diharapkan lebih menarik lagi 

sehingga bisa mendapatkan hasil yang diinginkan dengan kalimat ajakan yang 

lebih menarik lagi 

4. Respons saat berkomentar diharapkan ketua guild tetap melakukan ajakan pada 

kolom komentar ketika beberpa orang merespon postingan yang dilakukan. 
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