BAB YV
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil perancangan sistem mengenai pencarian lokasi fasilitas

hewan, dapat diambil beberapa simpulan, diantaranya:

1. Sistem dapat mempermudah pengguna dalam mencari dan memesan layanan
fasilitas hewan yang sesuai dengan keinginannya.

2. Sistem mempermudah proses dalam melihat informasi lengkap tentang
fasilitas hewan.

3. Sistem berhasil memberikan kemudahan bagi layanan penyedia fasilitas
hewan dalam mengelola bisnisnya dan meningkatkan efektifitas
pengunaannya.

4. Sistem berhasil menerapkan metode Haversine Formula untuk menghitung
jarak geografis secara akurat pada permukaan bumi.

Berdasarkan hasil pengujian TAM yang dilakukan, ditemukan hasil sebagai

berikut:

1. Attention Toward Using (ATU) memiliki pengaruh terhadap Behavioral
Intention to Use (BITU) sebesar 6,53.

2. Behavioral Intention to Use (BITU) memiliki pengaruh terhadap Actual
System Use (ASU) sebesar 10,170.

3. Perceived Ease of Use (PEOU) memiliki pengaruh terhadap Attention Toward
Using (ATU) sebesar 8,101.

4. Perceived Ease of Use (PEOU) memiliki pengaruh terhadap Perceived
Usefulness (PU) sebesar 6,937.
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5. Perceived Usefulness (PU) memiliki pengaruh terhadap Attention Toward
Using (ATU) sebesar 3,034.
6. Perceived Usefulness (PU) tidak memiliki pengaruh terhadap Behavioral

Intention to Use (BITU) sebesar 1,367.

5.2 Saran
Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan sistem pencarian lokasi
fasilitas hewan selanjutnnya pada penelitian ini adalah:
a. Sistem diharapkan dapat dikembangkan untuk masing-masing layanan untuk
mengakses layanannya sendiri.
b. Sistem diharapkan dapat menyediakan fitur /ive chat.

c. Sistem diharapkan dapat menerima lebih banyak metode pembayaran.
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Lampiran A-2 Grafik Jawaban Kuesioner
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