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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, dan pengujian sistem informasi booking 

lapangan badminton berbasis website yang telah dilakukan menggunakan metode User 

Acceptance Test (UAT), dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Analisis kebutuhan sistem yang diperlukan untuk pihak lapangan adalah untuk 

menampilkan daftar lapangan yang akan di sewakan dan membantu dalam 

mempermudah proses booking serta promosi lapangan. Fungsi untuk customer adalah 

untuk membantu mencari lapangan badminton yang ingin mereka sewa tanpa harus 

datang ketempat dan melakukan pembayaran. 

2. Perancangan sistem dirancang dengan fitur-fitur seperti pendaftaran akun, booking 

lapangan, pembayaran online, manajemen data lapangan, dan konfirmasi main. Hasil 

menunjukkan bahwa sistem diterima oleh masyarakat dibuktikan dalam perhitungan 

UAT.  

3. Sistem informasi booking lapangan badminton berbasis website telah diuji 

menggunakan metode UAT dan menunjukkan hasil yang positif dengan tingkat 

penerimaan pengguna yang tinggi yaitu 80,4%, membuktikan bahwa sistem fungsional 

dan mudah digunakan sesuai dengan harapan pengguna. 

 

5.2 Saran 

Meskipun sistem informasi booking lapangan badminton berbasis website telah 

berhasil dikembangkan dan diuji, terdapat beberapa saran yang dapat dipertimbangkan untuk 

pengembangan lebih lanjut di masa mendatang: 
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1. Pengembangan fitur tambahan sistem pembayaran digital yang lebih beragam, 

fitur pembatalan booking otomatis, notifikasi real-time melalui SMS atau aplikasi, 

fitur rating dan ulasan lapangan, atau fitur pencarian teman bermain. 

2. Melakukan optimasi database dan kode program untuk memastikan sistem dapat 

menangani jumlah pengguna dan transaksi yang lebih besar tanpa penurunan 

kinerja. 

3. Menambahkan titik alamat yang akurat agar pelanggan dapat langsung 

mengaksesnya lewat Google Maps. Sehingga pelanggan tau titik lokasi tempat 

badminton berada 
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LAMPIRAN 
 

1. Kartu Bimbingan 

 

Lampiran 1 Kartu Bimbingan 
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2. Kuisioner 

1.1 Daftar Pertanyaan 

 

Lampiran 2 Daftar Pertanyaan 
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Lampiran 3 Daftar Pertanyaan 
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Lampiran 4 Daftar Pertanyaan 
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Lampiran 5 Daftar Pertanyaan 
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Lampiran 6 Daftar Lampiran 
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Lampiran 7 Daftar Pertanyaan 
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3. Requirement Elicitation 

 

Lampiran 8 Requirement Elicitation 1 
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Lampiran 9 Requirement Elicitation 2
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