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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan temuan dari penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan 

hal-hal sebagai berikut: 

1. Sistem e-commerce dapat dengan mudah diakses oleh banyak pengguna dimana 

pun ia berada. 

2. Sistem e-commerce dapat menampilkan informasi detail mengenai spesifikasi 

produk dan ulasan produk. 

3. Sistem e-commerce menghemat pengeluaran bisnis dengan tidak menggunakan 

banyak pegawai dan sewa toko. 

4. Sistem e-commerce memudahkan pelanggan dengan memberikan pilihan metode 

pembayaran yang banyak dan fleksibel. 

 

5.2 Saran 

1. Sistem masih perlu improvisasi pada tampilan agar lebih terlihat menarik. 

2. Dapat menambahkan fitur rekomendasi produk dan pencarian dengan lebih baik. 

3. Dapat ditambahkan fitur flash sale ataupun diskon dan promo produk. 
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