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5. BAB V 

SIMPULAN & SARAN 

5.1. Simpulan 

Berdasarkan dari hasil dan pembahasan yang dilakukan dapat disimpulkan 

sebagai berikut : 

1. Sistem ini mempermudah calon pelanggan dalam menemukan tempat cuci 

kendaraan terdekat sesuai dengan lokasi calon pelanggan dengan menggunakan 

algoritma dijkstra, serta pelanggan dapat melakukan pemesanan atau booking jasa 

secara online 

2. Sistem ini memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik dengan 

memungkinkan calon pelanggan mengakses informasi tempat cuci kendaraan 

secara cepat dan mudah dengan menggunakan website 

3. Dengan adanya sistem dapat memperluas jangkauan pelanggan yang ada di daerah 

tangerang melalui teknologi. 

 

5.2. Saran 

Berdasarkan dari hasil dan pembahasan yang dilakukan, terdapat berbagai saran 

sebagai berikut : 

1. Meningkatkan akurasi algoritma dijkstra dalam sistem untuk pencarian rute 

terdekat dengan menggunakan data real-time, seperti menampilkan informasi 

kondisi lalu lintas pada jalur yang dilalui pengguna. 

2. Sistem ini dapat dikembangkan dengan menggunakan versi mobile agar dapat 

mudah digunakan oleh calon pelanggan dalam melakukan pemesanan,  

3. Menambahkan fitur pembayaran digital menggunakan payment gateway, 

sehingga proses transaksi dapat dilakukan langsung melalui aplikasi tanpa perlu 
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mengunggah bukti transfer secara manual dan menambahkan catatan untuk user 

yang mungkin ingin membatalkan pesanan atau terlambat dari tanggal dan jam 

yang telah di tentukan. 

4. Melakukan kerja sama dengan berbagai tempat cuci tidak hanya di daerah 

tangerang namun dapat menjangkau di daerah lainnya, sehingga sistem dapat 

dikenal luas. 
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123 

 



 

124 

 



 

125 

 



 

126 

 



 

127 

 



 

128 

 

 

 

 



 

129 

 

Lampiran A-4 Kuesioner  
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Lampiran A-5 Listing Program  

$sql_graph = "SELECT start, end, distance FROM graph"; 

$result_graph = $conn->query($sql_graph); 

$graph = []; 

while ($row = $result_graph->fetch_assoc()) { 

    $graph[$row['start']][$row['end']] = $row['distance']; 

    $graph[$row['end']][$row['start']] = $row['distance']; 

} 

// Dijkstra function 

function dijkstra($graph, $start, $end) { 

    $distances = array_fill_keys(array_keys($graph), INF); 

    $previous = []; 

    $visited = []; 

    $queue = $distances; 

    $distances[$start] = 0; 

    $queue[$start] = 0; 

 

    while (!empty($queue)) { 

        asort($queue); 

        $current = key($queue); 

        unset($queue[$current]); 

        if ($current == $end) break; 

        if (isset($visited[$current])) continue; 

        $visited[$current] = true; 

        foreach ($graph[$current] as $neighbor => $cost) { 

            $alt = $distances[$current] + $cost; 

            if ($alt < $distances[$neighbor]) { 

                $distances[$neighbor] = $alt; 

                $previous[$neighbor] = $current; 

                $queue[$neighbor] = $alt; 

            } 

        } 

    } 

 

    $path = []; 

    for ($at = $end; isset($previous[$at]); $at = $previous[$at]) { 

        array_unshift($path, $at); 

    } 

    array_unshift($path, $start); 
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    return ['distance' => $distances[$end], 'path' => $path]; 

} 

// Ambil semua nodes 

$all_nodes = []; 

$sql_all_nodes = "SELECT id, name AS nama_node, latitude, longitude FROM nodes"; 

$result_all_nodes = $conn->query($sql_all_nodes); 

while ($row = $result_all_nodes->fetch_assoc()) { 

    $all_nodes[$row['id']] = $row; 

} 

// Cari node terdekat dari lokasi user 

$userLat = $user_location[1]; 

$userLng = $user_location[0]; 

$start_node_id = findClosestNode($userLat, $userLng, $all_nodes); 

$route = []; 

$coords = []; 

$distance = 0; 

$waktu = 0; 

 

if ($end_node && $start_node_id !== null) { 

    $dijkstra = dijkstra($graph, $start_node_id, $end_node['id']); 

    $route = $dijkstra['path']; 

    $distance = $dijkstra['distance']; 

    $waktu = round(($distance / 40) * 60); // kecepatan 40 km/jam ke menit 

 

    foreach ($route as $node_id) { 

        $coords[] = [$all_nodes[$node_id]['longitude'], $all_nodes[$node_id]['latitude']]; 

    } 

} else { 

    // Jika tidak ada node yang ditemukan 

echo "Node tidak ditemukan atau data tidak lengkap."; 

} 

 


