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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 
 

 

 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan terhadap sistem Smart Home berbasis IoT 

dengan integrasi sidik jari dan otomasi elektronik, dapat disimpulkan beberapa hal 

penting terkait sistem Smart Home berbasis IoT dengan integrasi sidik jari dan otomasi 

elektronik sebagai berikut: 

1. Integrasi sistem smart door lock dengan Blynk memungkinkan pemilik rumah 

untuk mengontrol akses dan menerima notifikasi secara real-time, sehingga 

meningkatkan keamanan. 

2. Terdapat perbedaan signifikan dalam waktu respons antara pengujian 

keandalan finger dan pengendalian jarak. Pengujian keandalan finger 

memiliki waktu respons rata-rata yang lebih cepat (1,5 detik) dibandingkan 

dengan pengendalian jarak (1,96 detik), meskipun variasinya lebih besar 

dengan standar deviasi 0,25 dibandingkan 0,12 pada pengendalian jarak. Uji 

t-test menghasilkan nilai p sebesar 0,00016, sedangkan uji ANOVA 

menunjukkan nilai p sebesar 0,00005, yang keduanya mengindikasikan 

perbedaan yang signifikan secara statistik. Sistem pengenalan sidik jari lebih 

unggul dalam kecepatan respons, sementara pengendalian jarak lebih stabil 

dalam variasi waktunya. 

3. Dibandingkan dengan pengujian PIN yang memiliki rata-rata waktu respons 

17,75 detik dengan fluktuasi tinggi, pengujian keandalan finger (1,5 detik) dan 
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pengendalian jarak (1,96 detik) menunjukkan eksekusi yang lebih cepat dan 

stabil. Standar deviasi yang lebih besar pada metode PIN mengindikasikan 

ketidakkonsistenan akibat faktor input pengguna. Dengan demikian, 

otentikasi berbasis sidik jari dan kontrol jarak lebih efisien untuk akses cepat 

dan responsif. 

5.2 Saran 

Berikut adalah saran yang dapat diberikan oleh peneliti untuk pengembangan 

lebih lanjut dari sistem Smart Home berbasis IoT dengan integrasi sidik jari dan 

otomatisasi elektronik: 

1. Penelitian selanjutnya dapat mengeksplorasi lebih dalam integrasi sistem Smart 

Home dengan teknologi keamanan lain, seperti deteksi gerakan cerdas, sensor 

kebakaran, dan alarm gas. Hal ini akan meningkatkan tingkat keamanan rumah 

dengan memberikan lapisan proteksi tambahan terhadap potensi ancaman. 

2. Meskipun sistem ini memiliki banyak keunggulan, penting untuk memberikan 

edukasi kepada pengguna mengenai cara penggunaan dan pemeliharaan sistem 

secara efektif. Penyuluhan terkait pengaturan keamanan, serta pembaruan 

perangkat lunak secara berkala, akan memastikan sistem tetap aman dan berfungsi 

dengan baik dalam jangka panjang. 
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DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Listing Program 

#define BLYNK_TEMPLATE_ID "TMPL6AV7BddU4" 

#define BLYNK_TEMPLATE_NAME "IoT Smart Doorlock" 

#define BLYNK_AUTH_TOKEN "R20VmUir3hmygR4jDQlJKLwy5c5lQp6s" 

#define BLYNK_PRINT Serial 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#include <WiFiClient.h> 

#include <BlynkSimpleEsp8266.h> 

 
char auth[] = BLYNK_AUTH_TOKEN;; 

char ssid[] = "PUTRA19"; 

char pass[] = "123456789"; 

 
#include <Wire.h> 

#include <LiquidCrystal_I2C.h> 

#include <Adafruit_Fingerprint.h> 

 
#define buzzer D8 

#define SW D4 

#define selenoid D5 

 
SoftwareSerial mySerial(D6, D7); 

Adafruit_Fingerprint finger = Adafruit_Fingerprint(&mySerial); 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 16, 2); 

 
byte ID1 = 1; 

byte ID2 = 2; 

byte ID3 = 3; 

bool Switch = false; 

int j; 

int f_akses[5]; 

//================================== 

BLYNK_WRITE(V2) 

{ 

f_akses[1] = param.asInt(); 

} 

//================================== 

BLYNK_WRITE(V3) 

{ 

f_akses[2] = param.asInt(); 

} 



 

 

//================================== 

BLYNK_WRITE(V4) 

{ 

f_akses[3]= param.asInt(); 

} 

//=============================== 

void setup() { 

Serial.begin(115200); 

lcd.begin(16,2); 

lcd.init(); 

lcd.backlight(); 

lcd.clear(); 

lcd.print(" Smart Doorlock "); 

lcd.setCursor(0,1); 

lcd.print("Fingerprint -IoT"); 

pinMode(buzzer, OUTPUT); 

pinMode(selenoid,OUTPUT); 

pinMode(SW,INPUT_PULLUP); 

digitalWrite(selenoid,HIGH); 

delay(100); 

finger.begin(57600); 

delay(3000); 

lcd.clear(); 

lcd.print("Cek Sensor FP..."); 

lcd.setCursor(0, 1); 

if (finger.verifyPassword()) { 

lcd.print("OK !"); 

} else { 

lcd.print("ERROR !"); 

while (1){ delay(1); } 

} 

finger.getParameters(); 

finger.getTemplateCount(); 

if (finger.templateCount == 0) { 

Serial.print("Sensor doesn't contain any fingerprint data. Please run 

the 'enroll' example."); 

} 

else { 

Serial.println("Waiting for valid finger..."); 

Serial.print("Sensor contains "); Serial.print(finger.templateCount); 

Serial.println(" templates"); 

} 

Blynk.begin(auth, ssid, pass); 

delay(1000); 

lcd.setCursor(1, 0); 

lcd.print(" Letakkan jari"); 

lcd.setCursor(0, 1); 



 

 

lcd.print(" anda di sensor"); 

} 

//============================== 

void loop() { 

for (int t=0;t<20;t++){ 

Blynk.run(); 

delay(5); 

} 

cek_FP(); 

} 

//=========================== 

void cek_FP(){ 

int value = getFingerprintIDez(); 

if (value == ID1) { 

lcd.clear(); 

lcd.print("ID terdaftar ..."); 

lcd.setCursor(0,1); 

if(f_akses[1]==1){ 

Blynk.virtualWrite(V0,1); //lampu hijau ON 

Blynk.virtualWrite(V1,0); //lampu merah OFF 

lcd.print("Akses diijinkan"); 

delay(3000); 

lcd.clear(); 

lcd.print(">> Pintu terbuka"); 

digitalWrite(buzzer, HIGH); 

delay(500); 

digitalWrite(buzzer, LOW); 

digitalWrite(selenoid,LOW); 

Switch = true; 

while(digitalRead(SW)){delay(1);} 

digitalWrite(selenoid,HIGH); 

lcd.clear(); 

lcd.print("<<Pintu tertutup"); 

lcd.setCursor(0,1); 

lcd.print("Terimakasih ..."); 

delay(5000); 

lcd.clear(); 

} 

else{ 

Blynk.virtualWrite(V0,0); //lampu hijau OFF 

Blynk.virtualWrite(V1,1); //lampu merah ON 

lcd.print("Akses ditolak !"); 

delay(3000); 

lcd.clear(); 

} 

lcd.clear(); 

lcd.print(" Letakkan jari"); 



 

 

lcd.setCursor(0, 1); 

lcd.print(" anda di sensor"); 

} 

//===ID 2 

if (value == ID2) { 

lcd.clear(); 

lcd.print("ID terdaftar ..."); 

lcd.setCursor(0,1); 

if(f_akses[2]==1){ 

Blynk.virtualWrite(V0,1); //lampu hijau ON 

Blynk.virtualWrite(V1,0); //lampu merah OFF 

lcd.print("Akses diijinkan"); 

delay(3000); 

lcd.clear(); 

lcd.print(">> Pintu terbuka"); 

Serial.println("Successful"); 

digitalWrite(buzzer, HIGH); 

delay(500); 

digitalWrite(buzzer, LOW); 

digitalWrite(selenoid,LOW); 

Switch = true; 

while(digitalRead(SW)){delay(1);} 

digitalWrite(selenoid,HIGH); 

lcd.clear(); 

lcd.print("<<Pintu tertutup"); 

lcd.setCursor(0,1); 

lcd.print("Terimakasih ..."); 

delay(5000); 

lcd.clear(); 

} 

else{ 

Blynk.virtualWrite(V0,0); //lampu hijau OFF 

Blynk.virtualWrite(V1,1); //lampu merah ON 

lcd.print("Akses ditolak !"); 

delay(3000); 

lcd.clear(); 

} 

lcd.clear(); 

lcd.print(" Letakkan jari"); 

lcd.setCursor(0, 1); 

lcd.print(" anda di sensor"); 

} 

if (value == ID3) { 

lcd.clear(); 

lcd.print("ID terdaftar ..."); 

lcd.setCursor(0,1); 

if(f_akses[3]==1){ 



 

 

Blynk.virtualWrite(V0,1); //lampu hijau ON 

Blynk.virtualWrite(V1,0); //lampu merah OFF 

lcd.print("Akses diijinkan"); 

delay(3000); 

lcd.clear(); 

lcd.print(">> Pintu terbuka"); 

Serial.println("Successful"); 

digitalWrite(buzzer, HIGH); 

delay(500); 

digitalWrite(buzzer, LOW); 

digitalWrite(selenoid,LOW); 

Switch = true; 

while(digitalRead(SW)){delay(1);} 

digitalWrite(selenoid,HIGH); 

lcd.clear(); 

lcd.print("<<Pintu tertutup"); 

lcd.setCursor(0,1); 

lcd.print("Terimakasih ..."); 

delay(5000); 

lcd.clear(); 

} 

else{ 

Blynk.virtualWrite(V0,0); //lampu hijau OFF 

Blynk.virtualWrite(V1,1); //lampu merah ON 

lcd.print("Akses ditolak !"); 

delay(3000); 

} 

lcd.clear(); 

lcd.print(" Letakkan jari"); 

lcd.setCursor(0, 1); 

lcd.print(" anda di sensor"); 

} 

else if (value == -2) { 

Blynk.virtualWrite(V0,0); //lampu merah ON 

Blynk.virtualWrite(V1,1); //lampu hijau OFF 

Blynk.logEvent("finger_ilegal", "Finger tidak terdaftar mencoba 

masuk !"); 

 
lcd.clear(); 

lcd.print(" Maaf ID Tidak "); 

lcd.setCursor(0,1); 

lcd.print(" Terdaftar ! "); 

 
for(j=0;j<10;j++){ 

digitalWrite(buzzer, HIGH); 

delay(100); 

digitalWrite(buzzer, LOW); 



 

 

delay(100); 

} 

digitalWrite(buzzer, HIGH); 

delay(2000); 

digitalWrite(buzzer, LOW); 

lcd.clear(); 

lcd.print(" Letakkan jari"); 

lcd.setCursor(0, 1); 

lcd.print(" anda di sensor"); 

} 

} 

// returns -1 if failed, otherwise returns ID # 

int getFingerprintIDez() { 

uint8_t p = finger.getImage(); 

if (p != FINGERPRINT_OK) return -1; 

p = finger.image2Tz(); 

if (p != FINGERPRINT_OK) return -1; 

p = finger.fingerFastSearch(); 

if (p != FINGERPRINT_OK) return -2; 

return finger.fingerID; 

} 



 

 

 



 

 

Lampiran 3 Form Pengujian Black Box User 1 

Universitas Buddhi Dharma 

Software Scenario Testing Documentation 

 

 

Nama Aplikasi : RANCANG BANGUN SMART SYSTEM HOME BERBASIS 

IOT DENGAN INTEGRASI SIDIK JARI (FINGERPRINT) 

DAN KONTROL ELEKTRONIK 

Platform : NodeMCU 

Minimal H/W : ESP8266 

Minimal S/W : Bylink 

Icon Software : - 

Scenario List User 1 
 

Code Scenario Name Description 

 

TC-01 

 

Pendaftaran 

Fingerprint 

Menguji apakah sistem dapat mendaftarkan sidik 

jari pengguna dengan benar dan menyimpannya 

dalam sistem. 

 

 

TC-02 

 

 

Outentik Fingerprint 

 

Menguji apakah sistem dapat mengenali sidik jari 

pengguna yang telah terdaftar dan membuka 

pintu secara akurat 

 

TC-03 

 

Kontrol Lampu 

Menguji apakah pengguna dapat mengontrol 

perangkat elektronik rumah pintar melalui 

aplikasi bylnk. 

 

TC-04 

 

Kontrol Kipas 

Menguji apakah pengguna dapat mengontrol 

perangkat elektronik rumah pintar melalui 

aplikasi bylnk. 

 

TC-05 

 

Pemulihan Kegagalan 

daya 

 

Menguji apakah sistem dapat kembali beroperasi 

normal setelah terjadi listrik tidak setabil 

 

TC-06 

 

Akses Banyak 

pengguna 

 

Menguji apakah sistem dapat menangani lebih 

dari satu pengguna dengan akses yang sama 



 

 

 

TC-07 

 

Log Notifikasi 

 

Menguji apakah sistem dapat mencatat dan 

menampilkan riwayat akses notifikasi 

 

TC-08 

 

Upaya Pelangaran 

keamanan 

Menguji apakah sistem dapat mendeteksi dan 

memberikan bunyi pada peringatan ketika 

menerima fingger print yang berbeda 

 

TC-09 

 

Pemadaman Listrik 

 

Menguji apakah sistem dapat kembali beroperasi 

normal setelah terjadi pemadaman listrik. 

 

 

Positive Scenario User 1 
 

No Code Information Step Expected Result 
Actual 

Result 
Pass/Fail 

 

 

 

 

1 

 

 

 

TC- 

01 

 

 

 

Pendaftaran 

Fingerprint 

1. Buka 

aplikasi 

pendaftaran 

sidik jari 

 

 

 

Sidik jari berhasil terdaftar 

dan tersimpan dalam 

sistem 

 

Sidik jari 

berhasil 

direkam dan 

tersimpan 

dalam sistem 

 

 

 

 

Pass 
2. Letakkan 

jari pada 

sensor 

fingerprint 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

TC- 

02 

 

 

 

 

Outentik 

Fingerprint 

1. Letakkan 

jari pada 

sensor 

fingerprint 

 

 

 

 

Sistem mengenali sidik 

jari yang terdaftar dan 

memberikan akses 

 

 

Sistem 

berhasil 

mengenali 

sidik jari dan 

memberikan 

akses 

 

 

 

 

 

Pass 2. Sistem 

mencocokkan 

sidik jari 

dengan data 

yang 

tersimpan 

 

 

 

 

3 

 

 

 

TC- 

03 

 

 

 

Kontrol 

Lampu 

1. Buka bylnk 
 

 

 

Perangkat elektronik 

merespons sesuai dengan 

perintah dari aplikasi 

Perangkat 

elektronik 

berhasil 

dikontrol 

melalui 

aplikasi 

 

 

 

 

Pass 

2. Pilih 

perangkat 

3. Aktifkan 

atau 

nonaktifkan 

perangkat 



 

 

 

 

4 

 

 

TC- 

04 

 

 

Kontrol 

kipas 

1. Buka bylnk 
 

Perangkat elektronik 

merespons sesuai dengan 

perintah dari aplikasi 

Perangkat 

elektronik 

berhasil 

dikontrol 

melalui 

aplikasi 

 

 

Pass 
 

2. Pilih 

perangkat 

 

 

 

5 

 

 

 

TC- 

05 

 

 

Pemulihan 

Kegagalan 

daya 

1. Matikan 

sistem secara 

paksa atau 

 

 

Sistem dapat kembali 

beroperasi normal setelah 

sistem dimatikan secara 

paksa 

Sistem 

kembali 

menyala 

dengan 

fungsi normal 

setelah 

dimatikan 

secara paksa 

 

 

 

Pass 
2. Nyalakan 

kembali 

sistem 

 

 

 

 

6 

 

 

 

 

TC- 

06 

 

 

 

Akses 

Banyak 

pengguna 

1. Tambahkan 

lebih dari satu 

pengguna 

dengan hak 

akses yang 

sama 

 

 

 

Aplikasi Bylink Bisa di 

gunakan menggunakan 

email yang sama 

 

Aplikasi 

bylink bisa di 

gunakan 

menggunakan 

aplikasi yang 

sama 

 

 

 

 

Pass 

2. Uji akses 

masing- 

masing 

 

 

7 

 

 

TC- 

07 

 

 

Log 

Notifikasi 

1. Lakukan 

beberapa 

percoban 

fingerprint 

yang tidak 

terdaftar 

 

Sistem mencatat 

fingerprint yang tida 

terdaftar dan mengirimkan 

notifikasi ke gmail 

notifikasi 

fingerprint 

yang tidak 

terdaftar 

tercatat di log 

notifikasi 

 

 

Pass 

 

 

 

8 

 

 

TC- 

08 

 

 

Bunyi 

Pelanggaran 

 

 

1. Gunakan 

sidik jari tidak 

terdaftar 

 

 

Sistem memberikan bunyi 

keamanan jika ada 

percobaan akses tidak sah 

Sistem 

memberikan 

bunyi 

keamanan 

jika ada 

percoban 

tidak sah 

 

 

 

Pass 

 

9 
TC- 

09 

Pemadaman 

Listrik 

1. turunkan 

listrik pada 

panel 

sistem dan alat tidak bisa 

menyala di karenakan 

tidak ada listrik 

Sistem dan 

alat tidak bisa 

di gunakan 

 

Pass 



 

 

Negative Scenario User 1 
 

N 

o 

Cod 

e 

 

Information 

 

Step 
Negative 

Condition 

Expected 

Result 

Actual 

Result 

 

Pass/Fail 

 

 

 

 

1 

 

 

 

TC- 

01 

 

 

 

Pendaftaran 

Fingerprint 

1. Buka 

aplikasi 

pendaftaran 

sidik jari 

 

 

 

Jari kotor, 

basah, atau 

luka 

 

Sistem 

menolak 

pendaftaran 

dan 

menampilkan 

notifikasi 

Sistem gagal 

merekam 

sidik jari dan 

menampilkan 

pesan 

"Silakan 

bersihkan 

jari Anda dan 

coba lagi" 

Pass 

2. 

Letakkan 

jari pada 

sensor 

fingerprint 

 

 

 

2 

 

 

TC- 

02 

 

 

Outentik 

Fingerprint 

 

1. 

Letakkan 

jari pada 

sensor 

fingerprint 

 

Menggunaka 

n sidik jari 

yang belum 

terdaftar 

Sistem 

menolak 

akses dengan 

pesan "Sidik 

jari tidak 

terdaftar" 

Sistem 

menolak 

akses dan 

menampilkan 

pesan "Sidik 

jari tidak 

dikenali" 

Pass 

 

 

3 

 

 

TC- 

03 

 

 

Kontrol 

Lampu 

1. buka 

bylnk 
 

Koneksi 

internet 

terputus 

Lampu tidak 

bisa 

dinyalakan 

oleh aplikasi 

bylnk 

Lampu tidak 

bisa 

dinyalakanm, 

perangkat 

terpusud dari 

internet 

Pass 

2. pilih 

perangkat 

 

 

4 

 

 

TC- 

04 

 

 

Kontrol 

Kipas 

1. Buka 

bylnk 
 

Koneksi 

internet 

terputus 

Kipas tidak 

bisa 

dinyalakan 

oleh aplikasi 

bylnk 

Kipas tidak 

bisa di 

nyalakan, 

perangkat 

terpusus dari 

internet 

Pass 

 

2. Pilih 

perangkat 

 

 

 

5 

 

 

 

TC- 

05 

 

 

Pemulihan 

Kegagalan 

daya 

1. Matikan 

sistem 

secara 

paksa 

 

 

Matikan 

secara paksa 

alat 

 

 

Sistem tidak 

kehilangan 

data 

sebelumnya 

 

Data terakhir 

sebelum 

mematikan 

paksa alat 

tidak hilang 

 

 

 

Pass 
2. 

Nyalakan 

kembali 

sistem 

 

 

 

 

6 

 

 

 

 

TC- 

06 

 

 

 

Akses 

Banyak 

Pengguna 

1. 

tambhkan 

lebih dari 

satu 

pengguna 

yang 

berbeda 

 

 

 

Aplikasi 

Bylnk belom 

premiun 

 

 

Aplikasi 

bylnk tidak 

bisa 

memberikan 

akses 

berbeda 

Aplikasi 

bylnk tidak 

bisa 

memberikan 

akses 

berbeda 

dikarenakan 

belom 

premium 

 

 

 

 

Pass 

2. uji akses 

masing 

masing 



 

 

 

 

 

7 

 

 

 

TC- 

07 

 

 

 

Log 

notifikasi 

 

1. lakukan 

beberapa 

percoban 

fingerprint 

yang tidak 

terdaftar 

 

 

 

Koneksi 

terputus 

Aplikasi 

bylnk tidak 

bisa 

memberikan 

notifikasi 

jika terjadi 

koneksi 

terpusus 

Aplikasi 

bylnk tidak 

memberikan 

notifikasi di 

karenakan 

koneksi 

terputus 

 

 

 

Pass 

 

 

8 

 

 

TC- 

08 

 

 

Bunyi 

Pelangaran 

1. Coba 

akses 

dengan 

sidik jari 

tidak 

terdaftar 

 

Percobaan 

akses 

berulang kali 

Sistem 

membrikan 

bunyi pada 

sidik jari 

yang tidak 

terdaftar 

Sistem 

memberikan 

bunyi saat 

ada sidik jari 

yang tidak 

terbaca 

 

 

Pass 

 

 

9 

 

TC- 

09 

 

Pemadaman 

listrik 

 

1. turukan 

listrik pada 

panel 

 

 

Mati lampu 

Sistem dan 

alat masi 

aman dan 

masi bisa 

dignakan 

 

Sistem dan 

alat masi bisa 

digunakan 

 

 

Pass 

 

Tangerang, 15 Februari 2025 

 

 

 

 

Azis Rahmat 

Software Engginering 



 

 

Lampiran 4 Form Pengujian Black Box User 2 

Universitas Buddhi Dharma 

Software Scenario Testing Documentation 

 

 

Nama Aplikasi : RANCANG BANGUN SMART SYSTEM HOME BERBASIS 

IOT DENGAN INTEGRASI SIDIK JARI (FINGERPRINT) 

DAN KONTROL ELEKTRONIK 

Platform : NodeMCU 

Minimal H/W : ESP8266 

Minimal S/W : Bylink 

Icon Software : - 

Scenario List User 2 
 

Code Scenario Name Description 

 

TC-01 

 

Pendaftaran 

Fingerprint 

Menguji apakah sistem dapat mendaftarkan sidik 

jari pengguna dengan benar dan menyimpannya 

dalam sistem. 

 

 

TC-02 

 

 

Outentik Fingerprint 

 

Menguji apakah sistem dapat mengenali sidik jari 

pengguna yang telah terdaftar dan membuka 

pintu secara akurat 

 

TC-03 

 

Kontrol Lampu 

Menguji apakah pengguna dapat mengontrol 

perangkat elektronik rumah pintar melalui 

aplikasi bylnk. 

 

TC-04 

 

Kontrol Kipas 

Menguji apakah pengguna dapat mengontrol 

perangkat elektronik rumah pintar melalui 

aplikasi bylnk. 

 

TC-05 

 

Pemulihan Kegagalan 

daya 

 

Menguji apakah sistem dapat kembali beroperasi 

normal setelah terjadi listrik tidak setabil 

 

TC-06 

 

Akses Banyak 

pengguna 

 

Menguji apakah sistem dapat menangani lebih 

dari satu pengguna dengan akses yang sama 



 

 

 

TC-07 

 

Log Notifikasi 

 

Menguji apakah sistem dapat mencatat dan 

menampilkan riwayat akses notifikasi 

 

TC-08 

 

Upaya Pelangaran 

keamanan 

Menguji apakah sistem dapat mendeteksi dan 

memberikan bunyi pada peringatan ketika 

menerima fingger print yang berbeda 

 

TC-09 

 

Pemadaman Listrik 

 

Menguji apakah sistem dapat kembali beroperasi 

normal setelah terjadi pemadaman listrik. 

 

 

Positive Scenario User 2 
 

No Code Information Step Expected Result 
Actual 

Result 
Pass/Fail 

 

 

 

 

1 

 

 

 

TC- 

01 

 

 

 

Pendaftaran 

Fingerprint 

1. Buka 

aplikasi 

pendaftaran 

sidik jari 

 

 

 

Sidik jari berhasil terdaftar 

dan tersimpan dalam 

sistem 

 

Sidik jari 

berhasil 

direkam dan 

tersimpan 

dalam sistem 

 

 

 

 

Pass 
2. Letakkan 

jari pada 

sensor 

fingerprint 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

TC- 

02 

 

 

 

 

Outentik 

Fingerprint 

1. Letakkan 

jari pada 

sensor 

fingerprint 

 

 

 

 

Sistem mengenali sidik 

jari yang terdaftar dan 

memberikan akses 

 

 

Sistem 

berhasil 

mengenali 

sidik jari dan 

memberikan 

akses 

 

 

 

 

 

Pass 2. Sistem 

mencocokkan 

sidik jari 

dengan data 

yang 

tersimpan 

 

 

 

 

3 

 

 

 

TC- 

03 

 

 

 

Kontrol 

Lampu 

1. Buka bylnk 
 

 

 

Perangkat elektronik 

merespons sesuai dengan 

perintah dari aplikasi 

Perangkat 

elektronik 

berhasil 

dikontrol 

melalui 

aplikasi 

 

 

 

 

Pass 

2. Pilih 

perangkat 

3. Aktifkan 

atau 

nonaktifkan 

perangkat 



 

 

 

 

4 

 

 

TC- 

04 

 

 

Kontrol 

kipas 

1. Buka bylnk 
 

Perangkat elektronik 

merespons sesuai dengan 

perintah dari aplikasi 

Perangkat 

elektronik 

berhasil 

dikontrol 

melalui 

aplikasi 

 

 

Pass 
 

2. Pilih 

perangkat 

 

 

 

5 

 

 

 

TC- 

05 

 

 

Pemulihan 

Kegagalan 

daya 

1. Matikan 

sistem secara 

paksa atau 

 

 

Sistem dapat kembali 

beroperasi normal setelah 

sistem dimatikan secara 

paksa 

Sistem 

kembali 

menyala 

dengan 

fungsi normal 

setelah 

dimatikan 

secara paksa 

 

 

 

Pass 
2. Nyalakan 

kembali 

sistem 

 

 

 

 

6 

 

 

 

 

TC- 

06 

 

 

 

Akses 

Banyak 

pengguna 

1. Tambahkan 

lebih dari satu 

pengguna 

dengan hak 

akses yang 

sama 

 

 

 

Aplikasi Bylink Bisa di 

gunakan menggunakan 

email yang sama 

 

Aplikasi 

bylink bisa di 

gunakan 

menggunakan 

aplikasi yang 

sama 

 

 

 

 

Pass 

2. Uji akses 

masing- 

masing 

 

 

7 

 

 

TC- 

07 

 

 

Log 

Notifikasi 

1. Lakukan 

beberapa 

percoban 

fingerprint 

yang tidak 

terdaftar 

 

Sistem mencatat 

fingerprint yang tida 

terdaftar dan mengirimkan 

notifikasi ke gmail 

notifikasi 

fingerprint 

yang tidak 

terdaftar 

tercatat di log 

notifikasi 

 

 

Pass 

 

 

 

8 

 

 

TC- 

08 

 

 

Bunyi 

Pelanggaran 

 

 

1. Gunakan 

sidik jari tidak 

terdaftar 

 

 

Sistem memberikan bunyi 

keamanan jika ada 

percobaan akses tidak sah 

Sistem 

memberikan 

bunyi 

keamanan 

jika ada 

percoban 

tidak sah 

 

 

 

Pass 

 

9 
TC- 

09 

Pemadaman 

Listrik 

1. turunkan 

listrik pada 

panel 

sistem dan alat tidak bisa 

menyala di karenakan 

tidak ada listrik 

Sistem dan 

alat tidak bisa 

di gunakan 

 

Pass 

 

Negative Scenario User 2 
 

N 

o 

Cod 

e 

 

Information 

 

Step 
Negative 

Condition 

Expected 

Result 

Actual 

Result 

 

Pass/Fail 

1 
TC- 

01 

Pendaftaran 

Fingerprint 

1. Buka 

aplikasi 

 Sistem 

menolak 

Sistem gagal 

merekam 

Pass 



 

 

   pendaftaran 

sidik jari 

 

 

Jari kotor, 

basah, atau 

luka 

pendaftaran 

dan 

menampilkan 

notifikasi 

sidik jari dan 

menampilkan 

pesan 

"Silakan 

bersihkan 

jari Anda dan 

coba lagi" 

 

2. 

Letakkan 

jari pada 

sensor 

fingerprint 

 

 

 

2 

 

 

TC- 

02 

 

 

Outentik 

Fingerprint 

 

1. 

Letakkan 

jari pada 

sensor 

fingerprint 

 

Menggunaka 

n sidik jari 

yang belum 

terdaftar 

Sistem 

menolak 

akses dengan 

pesan "Sidik 

jari tidak 

terdaftar" 

Sistem 

menolak 

akses dan 

menampilkan 

pesan "Sidik 

jari tidak 

dikenali" 

Pass 

 

 

3 

 

 

TC- 

03 

 

 

Kontrol 

Lampu 

1. buka 

bylnk 
 

Koneksi 

internet 

terputus 

Lampu tidak 

bisa 

dinyalakan 

oleh aplikasi 

bylnk 

Lampu tidak 

bisa 

dinyalakanm, 

perangkat 

terpusud dari 

internet 

Pass 

2. pilih 

perangkat 

 

 

4 

 

 

TC- 

04 

 

 

Kontrol 

Kipas 

1. Buka 

bylnk 
 

Koneksi 

internet 

terputus 

Kipas tidak 

bisa 

dinyalakan 

oleh aplikasi 

bylnk 

Kipas tidak 

bisa di 

nyalakan, 

perangkat 

terpusus dari 

internet 

Pass 

 

2. Pilih 

perangkat 

 

 

 

5 

 

 

 

TC- 

05 

 

 

Pemulihan 

Kegagalan 

daya 

1. Matikan 

sistem 

secara 

paksa 

 

 

Matikan 

secara paksa 

alat 

 

 

Sistem tidak 

kehilangan 

data 

sebelumnya 

 

Data terakhir 

sebelum 

mematikan 

paksa alat 

tidak hilang 

 

 

 

Pass 
2. 

Nyalakan 

kembali 

sistem 

 

 

 

 

6 

 

 

 

 

TC- 

06 

 

 

 

Akses 

Banyak 

Pengguna 

1. 

tambhkan 

lebih dari 

satu 

pengguna 

yang 

berbeda 

 

 

 

Aplikasi 

Bylnk belom 

premiun 

 

 

Aplikasi 

bylnk tidak 

bisa 

memberikan 

akses 

berbeda 

Aplikasi 

bylnk tidak 

bisa 

memberikan 

akses 

berbeda 

dikarenakan 

belom 

premium 

 

 

 

 

Pass 

2. uji akses 

masing 

masing 

 

 

 

7 

 

 

 

TC- 

07 

 

 

 

Log 

notifikasi 

 

1. lakukan 

beberapa 

percoban 

fingerprint 

yang tidak 

terdaftar 

 

 

 

Koneksi 

terputus 

Aplikasi 

bylnk tidak 

bisa 

memberikan 

notifikasi 

jika terjadi 

koneksi 

terpusus 

Aplikasi 

bylnk tidak 

memberikan 

notifikasi di 

karenakan 

koneksi 

terputus 

 

 

 

Pass 



 

 

 

 

8 

 

 

TC- 

08 

 

 

Bunyi 

Pelangaran 

1. Coba 

akses 

dengan 

sidik jari 

tidak 

terdaftar 

 

Percobaan 

akses 

berulang kali 

Sistem 

membrikan 

bunyi pada 

sidik jari 

yang tidak 

terdaftar 

Sistem 

memberikan 

bunyi saat 

ada sidik jari 

yang tidak 

terbaca 

 

 

Pass 

 

 

9 

 

TC- 

09 

 

Pemadaman 

listrik 

 

1. turukan 

listrik pada 

panel 

 

 

Mati lampu 

Sistem dan 

alat masi 

aman dan 

masi bisa 

dignakan 

 

Sistem dan 

alat masi bisa 

digunakan 

 

 

Pass 

 

Tangerang, 15 Februari 2025 

 

 

 

 

Lionar Putra 


