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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 
 

5.1 Kesimpulan 

Penelitian mengenai pengenalan pola tulisan Hiragana Jepang dengan metode 

Optical Character Recognition (OCR) berhasil mencapai tujuan yang ditetapkan dengan 

hasil sebagai berikut: 

1. Sistem yang dikembangkan mampu meningkatkan akurasi dalam mengenali 

karakter Hiragana meskipun terdapat variasi bentuk tulisan tangan, sehingga 

membantu siswa tanpa latar belakang aksara non-Latin dalam membedakan 

karakter yang mirip dan mengurangi hambatan dalam membaca serta menulis. 

2. Metode yang diterapkan dalam penelitian ini menunjukkan efektivitas yang baik 

dalam membedakan karakter Hiragana yang memiliki kemiripan visual tinggi. 

Hal ini membantu mengurangi ambiguitas dalam proses pengenalan karakter, 

sehingga meningkatkan ketepatan hasil identifikasi dan menurunkan tingkat 

kesalahan sistem OCR. 

3. Penggunaan aplikasi pendeteksi citra (OCR) yang lebih modern berhasil 

menangani kompleksitas karakter Hiragana secara lebih optimal. Dengan 

demikian, sistem mampu meningkatkan kinerja OCR dalam mengenali tulisan 

tangan dengan akurasi tinggi, menjadikannya lebih andal dalam mendukung 

aplikasi berbasis pengenalan teks bahasa Jepang. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, langkah-langkah berikut dapat diambil untuk 

pengembangan lebih lanjut: 
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1. Untuk meningkatkan akurasi dalam mengenali karakter Hiragana yang bervariasi 

dalam tulisan tangan, penelitian selanjutnya dapat mengembangkan model 

berbasis Convolutional Neural Network (CNN) atau metode deep learning 

lainnya yang lebih canggih dalam menangani pola tulisan tangan yang berbeda. 

2. Penelitian di masa depan dapat melakukan evaluasi lebih lanjut terhadap sistem 

OCR dengan menguji berbagai kondisi pencahayaan, kualitas gambar, dan alat 

tulis yang berbeda untuk meningkatkan ketahanan dan keakuratan sistem dalam 

berbagai skenario penggunaan. 
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