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BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

4.6 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa keberadaan sistem ini 

mempermudah anak muda maupun orang dewasa yang gemar bermain futsal untuk 

melakukan pemesanan lapangan futsal secara online, yang dapat dilakukan dari mana 

saja. 

a. Sistem sudah diuji dengan blackbox sehingga memungkinkan pelanggan untuk 

melihat ketersediaan lapangan futsal dan melakukkan penyewaan lapangan futsal 

secara online. 

b. Sistem sudah diuji dengan blackbox yang menunjukkan bahwa sistem dapat 

digunakan pengelola tempat futsal untuk melakukan penyewaan lapangan futsal 

secara online dan  dapat mengomptimalkan dalam melakukan pencatatan 

penyewaan lapangan futsal serta dalam membuat laporan penyewaan lapangan 

futsal. 

4.7 Saran 

Adapun beberapa saran yang akan penulis sampaikan untuk penelitian 

berikutnya:  

a. Tampilan dalam sistem lebih user-friendly sehingga dapat meningkatkan 

kenyamanan dari user atau pengguna. 

b. Penambahan fitur operator dapat mengubah jadwal main sesuai dengan tempat 

futsalnya. 

c. Penambahan fitur maps yang dapat digunakan pelanggan untuk melihat titik 

koordinat dari berbagai tempat futsal. 
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