BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil yang diperoleh, maka dapat ditarik kesimpulan

sebagai berikut: ini:

1.

Pengujian sistem melalui prototipe sistem kendali dan monitoring cahaya,
suhu ruangan, keamanan dan kelembapan tanah menggunakan jaringan
loT berbasis EPS32 dengan menggunakan aplikasi telegram telah berhasil
dan dapat bekerja sesuai dengan yang diharapkan.

Pengujian alat dan aplikasi dapat diakses dengan mudah melalui aplikasi
telegram yang mudah diunggah dan aplikasi yang gratis sehingga
mempermudah pengguna dalam mengaplikasikan.

Alat dapat membantu pengguna untuk mengontrol, memonitoring rumah
dari jarak jauh, sehingga membuat pengguna lebih  nyaman untuk
meninggalkan rumah keadaaan kosong.

Berdasarkan hasil dari kuesioner terkait dalam menggunakan Smart
Home sebanyak 89.6%. dari seluruh responden sangat puas untuk hasil
yang diberikan, dengan adanya bantuan dari sistem Smart Home maka
pengguna mendapatkan keamanan yang lebih baik dan efisien dalam

melakukan aktivitas.
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5.2 Saran
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Berdasarkan penyusunan penelitian ini, ada beberapa saran yang

berguna untuk penelitian selanjutnya, yang dapat dikembangkan lebih lanjut.

Untuk menjadi lebih baik, yaitu:

1.

Pengaplikasian membutuhkan sumber internet yang stabil, diharapkan
menggukan Kkartu jaringan lain agar lebih stabil.

Diharapkan menggunakan sumber energi cadangan khusus untuk alat-alat
smart home agar saat terjadi pemadaman masal listrik alat masih dapat
berjalan.

Diharapkan dapat menjadi refrensi bagi penelitian selanjutnya untuk
mendapatkan sebuah informasi baru yang akan berguna dan membantu
didalam kehidupan sehari-hari.

Sensor kelembaban hanya mencakup area sekitar sensor atau dititik
tertentu, untu penelitian selanjutnya agar dapat menggunakan sensor

kelembaban yang mencangkup secara keseluruhan bidang tanah.
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#include "CTBot.h"
#include <SPI.h>
#include <MFRC522.h>

#include "DHT.h"

#define SS_PIN 5
#define RST_PIN 26

#define DHTPIN 15

#define DHTTYPE DHT11

DHT dht(DHTPIN, DHTTYPE);

MFRC522 rfid(SS_PIN, RST_PIN);

MFRC522::MIFARE_Key key;

CTBot myBot;
CTBotReplyKeyboard Thl;

CTBotlInlineKeyboard TbLplon, TbLp2on, TbLp3on, ThLp4on, TbLploff, ThLp2off,
TbLp3off, TbLp4off, TbLpAllon, ThLpAlloff;

#define Lampul 13
#define Lampu2 27
#define Lampu3 14
#define Lampud 4
#define Buzzer 21

#define Doorlock 22



#define Pompa 16

#define Kipas 17

#define LAMPU_1 ON "Lampu_1 ON"
#define LAMPU_1_OFF "Lampu_1_OFF"
#define LAMPU_2 ON "Lampu_2 ON"
#define LAMPU_2_OFF "Lampu_2_OFF"
#define LAMPU_3 ON "Lampu_3 ON"
#define LAMPU_3_OFF "Lampu_3_OFF"
#define DOOR_LOCK_ON "Door_Lock On"

#define DOOR_LOCK_OFF "Door_Lock Off"

#define TIDAK "Tidak"

#define ID 5385224964

const int AirValue = 4095;
const int WaterValue = 2300;
const int SoilPin = 36;

const int LdrPin = 39;

int soilMoistureValue = 0;
int ldrValue;

int soilmoisturepercent=0;

String Status_Lampu_1;
String Status_Lampu_2;

String Status_Lampu_3;



String Status_Lampu_4;

int Lampu_1 = HIGH;
int Lampu_2 = HIGH;
int Lampu_3 = HIGH;
int Lampu_4 = HIGH;

int Door_Lock = LOW;

bool TampilkanTombol;

String ssid = "LuckyYosua";
String pass = "LuckyUBD123";

String token = "5844156538:AAGVaNmGW I12pwZ_8IsxZ-VxvwIfIKXyVM3K";

float Temp;

float Humi;

String strID;

boolean statusSoil=false;
boolean statusLdr=false;

boolean statusSuhu=false;

void setup() {

Serial.begin(115200);

SPI1.begin();

(fid.PCD_Init();



for (byte i = 0; i < 6; i++) {
key.keyByte[i] = OXFF;
}

dht.begin();

delay(1000);

delay(1000);

pinMode(Lampul, OUTPUT);
pinMode(Lampu2, OUTPUT);
pinMode(Lampu3, OUTPUT);
pinMode(Lampu4, OUTPUT);
pinMode(Buzzer, OUTPUT);
pinMode(Doorlock, OUTPUT);,
pinMode(Pompa, OUTPUT);

pinMode(Kipas, OUTPUT);

digitalWrite(Lampul, HIGH);
digitalWrite(Lampu2, HIGH);
digitalWrite(Lampu3, HIGH);
digital Write(Lampu4, HIGH);
digitalWrite(Buzzer, LOW);,

digitalWrite(Doorlock, LOW);
digitalWrite(Pompa, LOW);

digitalWrite(Kipas, HIGH);



myBot.wifiConnect(ssid, pass);

myBot.setTelegramToken(token);

if (myBot.testConnection())
Serial.printin(*\nKoneksi Ke Telegram Berhasil!");
else

Serial.printin("\nTidak Terkoneksi Ke Telegram");

Tbl.addButton("Lampu 1");
Tbl.addButton("Lampu 2");
Tbl.addButton(*Lampu 3");
Tbl.addButton("DoorLock");
Thl.addRow();

Thl.addButton("Cek Suhu™);
Thl.addButton("Cek Soil");
Thl.addRow();

Tbl.addButton("Cek Status Lampu™);
Tbl.enableResize();

TampilkanTombol = false;

TbLplon.addButton(*7 Ya", LAMPU 1 ON, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLplon.addButton(" ] Tidak", TIDAK, CTBotKeyboardButtonQuery);

ThLp2on.addButton("[J Ya", LAMPU 2 ON, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLp2on.addButton(*'] Tidak", TIDAK, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLp3on.addButton("] Ya", LAMPU 3 ON, CTBotKeyboardButtonQuery);



TbLp3on.addButton(*" ] Tidak", TIDAK, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLp4on.addButton("] Ya", DOOR_LOCK ON, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLp4on.addButton(*' ] Tidak", TIDAK, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLploff.addButton("[1 Ya", LAMPU 1 OFF, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLploff.addButton("] Tidak", TIDAK, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLp2off.addButton(") Ya", LAMPU 2 OFF, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLp2off.addButton(" ] Tidak", TIDAK, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLp3off.addButton("! Ya", LAMPU_3_OFF, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLp3off.addButton("[ 1 Tidak", TIDAK, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLp4off.addButton("J Ya", DOOR_LOCK OFF, CTBotKeyboardButtonQuery);

TbLp4off.addButton("[1 Tidak", TIDAK, CTBotKeyboardButtonQuery);

myBot.sendMessage(ID, "Smart Home System\n\nGunakan tombol dibawah untuk
Monitor dan Kontrol", Thl);

digitalWrite(Buzzer, HIGH);
delay(250);

digitalWrite(Buzzer, LOW);

¥
int Delay=0;

void loop() {



Delay++;
if(Delay>=50){

Delay=0;

Humi = dht.readHumidity();

Temp = dht.readTemperature();

IdrValue = analogRead(LdrPin);
soilMoistureValue = analogRead(SoilPin);
soilmoisturepercent = map(soilMoistureValue, AirValue, WaterValue, 0, 100);

if(soilmoisturepercent > 100) soilmoisturepercent=100;

else if(soilmoisturepercent <0) soilmoisturepercent=0;

Serial.print("Soil%=");
Serial.print(soilmoisturepercent);

Serial.printIn("%");

Serial.print("ldr=");

Serial.printin(ldrValue);

Serial.print("Humidity: ");
Serial.print(Humi);
Serial.print("% Temperature: ");
Serial.print(Temp);

Serial.printin(*°C ");



if(soilmoisturepercent<50){
digitalWrite(Pompa, HIGH);
if(!statusSoil){
myBot.sendMessage(ID,"Warning !!!, Status Tanah Kering");

}

statusSoil=true;
}else{
digitalWrite(Pompa, LOW);
if(statusSoil){
myBot.sendMessage(ID,"Info, Status Tanah Basah™);

}

statusSoil=false;

}

if(IdrvValue>2000){
digitalWrite(Lampu4, LOW);
Lampu_4=LOW;
if(statusLdr){
myBot.sendMessage(ID,"Warning !!!, Status Cahaya Gelap");

ky

statusLdr=true;

}else{
digitalWrite(Lampu4, HIGH);
Lampu_4=HIGH;
if(statusLdr){

myBot.sendMessage(ID,"Warning !!!, Status Cahaya Terang");



}

statusLdr=false;
¥
If(Temp>=35){
digitalWrite(Kipas, LOW);
if(!statusSuhu){
myBot.sendMessage(ID,"Warning !!!, Status Suhu Panas");

ky

statusSuhu=true;
Yelse{
digitalWrite(Kipas, HIGH);
if(statusSuhu){
myBot.sendMessage(ID,"Warning !!!, Status Suhu Normal");
¥
statusSuhu=false;
¥

}
TBMessage msg;

if (myBot.getNewMessage(msg)) {
if (msg.text.equalsignoreCase(*'/start")) {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Smart Home System\n\nGunakan tombol
dibawah untuk Monitor dan Kontrol”, Thl);

TampilkanTombol = true;
} else if (msg.text.equalsignoreCase("Lampu 1)) {
if (Lampu_1==LOW) {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Saat ini Lampu 1 dalam keadaan
ON\nApakah anda ingin mematikan Lampu 1?", TbLploff);



Serial.printin("\nUser mengirim perintah 'Lampu 1' \nSaat ini Lampu 1 dalam
keadaan ON \n");

}else {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Saat ini Lampu 1 dalam keadaan
OFF\nApakah anda ingin menyalakan Lampu 1?", TbLplon);

Serial.printin("\nUser mengirim perintah ‘Lampu 1' \nSaat ini Lampu 1 dalam
keadaan OFF \n");

¥
} else if (msg.text.equalsignoreCase("Lampu 2")) {
if (Lampu_2 == LOW) {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Saat ini Lampu 2 dalam keadaan
ON\nApakah anda ingin mematikan Lampu 2?", TbLp20ff);

Serial.printin("\nUser mengirim perintah 'Lampu 2' \nSaat ini Lampu 2 dalam
keadaan ON \n");

}else {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Saat ini Lampu 2 dalam keadaan
OFF\nApakah anda ingin menyalakan Lampu 2?", TbLp2on);

Serial.printin("\nUser mengirim perintah 'Lampu 2' \nSaat ini Lampu 2 dalam
keadaan OFF \n");

}
} else if (msg.text.equalsignoreCase("Lampu 3")) {
if (Lampu_3 == LOW) {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, “"Saat ini Lampu 3 dalam keadaan
ON\nApakah anda ingin mematikan Lampu 3?", TbLp3off);

Serial.printin("\nUser mengirim perintah 'Lampu 3' \nSaat ini Lampu 3 dalam
keadaan ON \n");

}else {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Saat ini Lampu 3 dalam keadaan
OFF\nApakah anda ingin menyalakan Lampu 3?", TbLp3on);

Serial.printin("\nUser mengirim perintah 'Lampu 2' \nSaat ini Lampu 3 dalam
keadaan OFF \n");



}else if (msg.text.equalsignoreCase(""DoorLock™)) {
if (Door_Lock == HIGH) {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Door Lock dalam keadaan OPEN\nApakah
anda ingin CLOSE Door Lock?", ThLp4off);

}else {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Door Lock dalam keadaan CLOSE\nApakah
anda ingin OPEN Door Lock?", TbLp4on);

¥
¥

else if (msg.text.equalsignoreCase("Cek Suhu™)) {

myBot.sendMessage(msg.sender.id," Temperature:" +  String(Temp) +
"°C\nHumidity :" + String(Humi) +"%\n");

} else if (msg.text.equalsignoreCase("Cek Soil™)) {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Soil Moisture=" + String(soilmoisturepercent)
+"%");

} else if (msg.text.equalsignoreCase("Cek Status Lampu™)) {
if (Lampu_1 == LOW) {
Status_Lampu_1 ="Lampu 1 ON";

}else {
Status_Lampu_1 ="Lampu 1 OFF";

¥
if (Lampu_2 == LOW) {
Status_Lampu_2 ="Lampu 2 ON";

}else {
Status_Lampu_2 = "Lampu 2 OFF";

¥
if (Lampu_3 == LOW) {



Status_Lampu_3 = "Lampu 3 ON";

}else {
Status_Lampu_3 = "Lampu 3 OFF";

¥
if (Lampu_4 == LOW) {
Status_Lampu_4 ="Lampu 4 ON";

}else {
Status_Lampu_4 = "Lampu 4 OFF";

}

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Status lampu : \n(] " + Status_Lampu_1 + "\n[J
" + Status_Lampu_2 + "\n[] " + Status_Lampu_3 + "\n[J " + Status_Lampu_4 +"\n", Thl);

} else if (msg.messageType == CTBotMessageQuery) {

If (msg.callbackQueryData.equals(LAMPU_1 ON)) {

digitalWrite(Lampul, LOW);

Lampu_1=LOW,

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "7 Lampu 1 Sudah Dinyalakan);

} else if (msg.callbackQueryData.equals(LAMPU_1 OFF)) {

digitalWrite(Lampul, HIGH);
Lampu_1 = HIGH,;

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "7 Lampu 1 Sudah Dimatikan™);

} else if (msg.callbackQueryData.equals(LAMPU_2 ON)) {



digitalWrite(Lampu2, LOW);
Lampu_2 = LOW;

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "1 Lampu 2 Sudah Dinyalakan™);

} else if (msg.callbackQueryData.equals(LAMPU_2 OFF)) {

digitalWrite(Lampu2, HIGH);
Lampu_2 = HIGH,;

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "] Lampu 2 Sudah Dimatikan™);

} else if (msg.callbackQueryData.equals(LAMPU_3 ON)) {

digitalWrite(Lampu3, LOW);,
Lampu_3 = LOW,

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "] Lampu 3 Sudah Dinyalakan™);

} else if (msg.callbackQueryData.equals(LAMPU_3 OFF)) {

digitalWrite(Lampu3, HIGH);

Lampu_3 = HIGH,;

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "1 Lampu 3 Sudah Dimatikan™);

}else if (msg.callbackQueryData.equals(DOOR_LOCK_ON)) {

digitalWrite(Doorlock, HIGH);
Door_Lock = HIGH;

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "1 Door Lock Sudah terbuka™);



} else if (msg.callbackQueryData.equals(DOOR_LOCK_OFF)) {

digitalWrite(Doorlock, LOW);
Door_Lock = LOW;

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "] Door Lock Sudah tertutup™);

} else if (msg.callbackQueryData.equals(TIDAK)) {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, "] Perintah Dibatalkan!");

}
}else {

myBot.sendMessage(msg.sender.id, " [IPerintah tidak dikenal!\n\n", Thl);

}
if (! rfid.PICC_IsNewCardPresent())

return;

if (! rfid.PICC_ReadCardSerial())

return;

MFRC522::PICC_Type piccType = rfid.PICC_GetType(rfid.uid.sak);

if (piccType != MFRC522::PICC_TYPE_MIFARE_MINI &&

piccType = MFRC522::PICC_TYPE_MIFARE_1K &&

piccType = MFRC522::PICC_TYPE_MIFARE_4K) {



return;

}

striD =™

// Store NUID into nuidPICC array
for (byte i =0;i<4;i++) {
striD +=
(rfid.uid.uidByte[i] < 0x10 ? "0" : ") +
String(rfid.uid.uidByte[i], HEX) +
(i '=rfid.uid.size - 12" : "™);
}
delay(500);

strID.toUpperCase();
Serial.print("ID=");

Serial.printIn(striD);

if(striD=="8A65A31A"){
digitalWrite(Doorlock, HIGH);
digitalWrite(Buzzer, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(Buzzer, LOW);
myBot.sendMessage(1D,"Warning !!!, Akses Di Terima");
delay(4000);

digitalWrite(Doorlock, LOW);,

Yelse{



digitalWrite(Buzzer, HIGH);
delay(200);
digitalWrite(Buzzer, LOW);,
delay(200);
digitalWrite(Buzzer, HIGH);
delay(200);
digitalWrite(Buzzer, LOW);,
delay(200);
digitalWrite(Buzzer, HIGH);
delay(200);
digitalWrite(Buzzer, LOW);
myBot.sendMessage(ID,"Warning !!!, Akses Di Tolak™");
¥

// Halt PICC

rfid.PICC_HaltA();

// Stop encryption on PCD

rfid.PCD_StopCryptol();
}



