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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

a. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai “Aplikasi Presensi Work From Home 

(WFH) PT. Terang Dunia Internusa Menggunakan Metode Haversine Berbasis 

Android.” Maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dalam penggunaan aplikasi presensi ini, karyawan dapat melakukan proses absensi 

pada saat work from home (wfh) melalui smartphone android mereka dengan mudah.  

2. Aplikasi akan mengambil lokasi karyawan secara real-time dan memverifikasinya. 

Hal ini memungkinkan HRD untuk memastikan bahwa karyawan benar-benar 

bekerja di rumah dan tidak melakukan kecurangan absensi. 

b. Saran 

Dari penelitian yang penulis lakukan, tentunya masih terdapat kelemahan-kelemahan 

yang belum teratasi, untuk pengembangan lebih lanjut dari penelitian ini, dapat diusulkan 

beberapa saran yaitu sebagai berikut : 

1. Peningkatan Akurasi Lokasi : Meskipun aplikasi ini telah memberikan tingkat 

akurasi yang cukup baik dalam mengidentifikasi lokasi karyawan, tetap perlu 

dilakukan penelitian lebih lanjut untuk meningkatkan akurasi tersebut. 

2. Agar aplikasi ini lebih efektif, disarankan untuk mengimplementasikan fitur 

notifikasi pengingat kepada karyawan. Hal ini akan membantu memastikan bahwa 

karyawan tidak melewatkan proses absensi. 
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LAMPIRAN 

Coding Frontend 

Request.java 

  private static String URL = "http://192.168.1.20:8080"; 

    public okhttp3.Request requestASync(JSONObject data, String path) throws 

IOException, JSONException { 

        int SDK_INT = Build.VERSION.SDK_INT; 

        if (SDK_INT > 8) { 

            StrictMode.ThreadPolicy policy = new StrictMode.ThreadPolicy.Builder() 

                    .permitAll().build(); 

            StrictMode.setThreadPolicy(policy); 

        } 

        final MediaType JSON = MediaType.parse("application/json; charset=utf-8"); 

        RequestBody body = RequestBody.create(JSON, data.toString()); 

        Log.d("Request", "requestSync: " + data.toString()); 

        okhttp3.Request request = new okhttp3.Request.Builder() 

                .url(URL + path) 

                .post(body) 

                .build(); 



   

 

 

        return request; 

    }  

Coding Backend 

Presensi.controller.js 

const Haversine = (lat1, lon1, lat2, lon2) => { 

  console.log("Havershine..") 

  const toRadians = (angle) => (angle * Math.PI) / 180; 

 

  const dLat = toRadians(lat2 - lat1); 

  const dLon = toRadians(lon2 - lon1); 

  console.log("diff radian latitude PM-PK: " + dLat) 

  console.log("diff radian longitude PM-PK: " + dLon) 

 

  lat1 = toRadians(lat1); 

  lat2 = toRadians(lat2); 

 

  console.log("to radian latitude PM: " + lat1) 

  console.log("to radian latitude PK: " + lat2) 

  const a = 



   

 

 

    Math.sin(dLat / 2) * Math.sin(dLat / 2) + 

    Math.sin(dLon / 2) * Math.sin(dLon / 2) * Math.cos(lat1) * Math.cos(lat2); 

   

    console.log(`a = sin(${dLat}/2) * sin(${dLat}/2) + sin(${dLon}/2) * sin(${dLon}/2) * 

cos(${lat1}) * cos(${lat2})`) 

  const c = 2 * Math.atan2(Math.sqrt(a), Math.sqrt(1 - a)); 

    console.log(`c = 2 * atan2(${a}^ , (1-${a})^)`) 

  const R = 6371000; // Radius of the Earth in km 

  console.log("R: " + R) 

  console.log("Distance: " + R * c) 

  return R * c; 

};   
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