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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan dengan melihat hasil penelitian yang sudah dibahas, maka dari 

itu, dapat diambil sebuah kesimpulan sebagai berikut: 

1.    Berdasarkan hasil dari seluruh kuesioner, sebanyak 89.2% responden sangat 

puas terhadap tingkat keamanan yang dimiliki alat kunci pintu otomatis ini, lalu 

sisanya yaitu sebanyak 10.8% menjawab cukup puas terhadap tingkat keamanan 

yang diberikan. Maka dapat disimpulkan, bahwa alat kunci pintu otomatis ini 

dapat meningkatkan keamanan terhadap suatu barang atau ruangan yang ingin 

di aplikasikan. 

2.   Berdasarkan hasil dari kuesioner terkait kemudahan dalam menggunakan alat 

kunci pintu otomatis ini serta terkait responsibilitas saat pemakaian alat ini, 

sebanyak 86% dari seluruh responden sangat puas untuk hasil yang diberikan, 

dengan adanya bantuan dari Google maka pengguna akan diberikan kemudahan, 

kenyamanan serta keamanan dalam menjaga privasi yang dimiliki pengguna. 

3.   Dengan bantuan dari Website Adafruit serta IFTTT, dapat membantu 

pengguna dalam melakukan monitoring secara lebih detail dan memudahkan 

dalam menghubungkan alat kunci dengan aplikasi dari Google, yang dimana 

dengan adanya monitoring ini dapat mengurangi angka kasus pencurian barang 

yang telah terjadi di masyarakat. 

 



 

 
 

5.2  Saran 

Berdasarkan hasil dari penelitian, pembahasan, dan kesimpulan diatas, 

peneliti menyadari bahwa prototipe dari alat ini masih terbilang jauh dari sempurna 

serta memiliki banyak kekurangan, yang dimana, Maka dari itu dapat diberikan 

saran agar bertujuan dalam pengembangan alat ini lebih lanjut, sebagai berikut: 

1. Dapat ditambahkan sensor kamera agar dapat mengetahui lebih spesifik terkait 

lokasi di sekitar area kunci pintu. 

2. Sistem keamanan masih belum maksimal, jadi bisa ditambahkan sistem 

pengamanan tambahan seperti alarm yang mencakup sensor getar dan suara. 

3. Prototipe yang dibuat masih harus menggunakan koneksi internet, maka 

sebaiknya bisa dicari cara agar prototipe bisa dilakukan tanpa harus koneksi 

internet.
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#include <ESP8266WiFi.h> 

 

#include "Adafruit_MQTT.h" 

#include "Adafruit_MQTT_Client.h" 

#include "ESP8266MQTTClient.h" 

 

#define pintu1          4 

 

int lock = D2; 

 

 

//wificredentials 

const char* ssid = "Xiaomi 12T"; 

const char* password = "kareen10"; 

 

 

/************************* Adafruit.io Setup *********************************/ 

 

#define AIO_SERVER      "io.adafruit.com"  

#define AIO_SERVERPORT  1883                    

#define IO_USERNAME  "Dii" 

#define IO_KEY       "aio_WVmF89goz8IdvDCxkZXXXlKJTdBd" 

 

 

//WIFI CLIENT 

WiFiClient client; 

 

Adafruit_MQTT_Client mqtt(&client, AIO_SERVER, AIO_SERVERPORT, IO_USERNAME, IO_KEY); 

 

Adafruit_MQTT_Subscribe Pintu1 = Adafruit_MQTT_Subscribe(&mqtt, IO_USERNAME "/feeds/pintu1");  

 

/*-------------*/ 

 

// Create an instance of the server 0+  

// specify the port to listen on as an argument 

WiFiServer server(80); 

String device; 

String stat; 

void setup() { 

  Serial.begin(115200); 

  delay(10); 

   

  pinMode(pintu1, OUTPUT); 

  pinMode(D1, OUTPUT); 

  pinMode(D2, OUTPUT); 

  pinMode(A0, INPUT); 

  digitalWrite(D1, 0); 

  digitalWrite(D2, 0); 

 

   

  // Connect to WiFi network 

  Serial.println(); 

  Serial.println(); 

  Serial.print("Connecting to "); 

  Serial.println(ssid); 

   

  WiFi.begin(ssid, password); 

   

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { 

    delay(500); 
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    Serial.print("."); 

  } 

  Serial.println(""); 

  Serial.println("WiFi connected"); 

   

  // Start the server 

  server.begin(); 

  Serial.println("Server started"); 

 

  // Print the IP address 

  Serial.println(WiFi.localIP()); 

 

  mqtt.subscribe(&Pintu1); 

} 

 

void loop() { 

 

  MQTT_connect(); 

   

  Adafruit_MQTT_Subscribe *subscription; 

  while ((subscription = mqtt.readSubscription(20000))) { 

    if (subscription == &Pintu1) { 

      Serial.print(F("Got: ")); 

      Serial.println((char *)Pintu1.lastread); 

      int Pintu1_State = atoi((char *)Pintu1.lastread); 

      digitalWrite(pintu1, Pintu1_State); 

    } 

  } 

   

   

  // Check if a client has connected 

  WiFiClient client = server.available(); 

  if (!client) { 

    return; 

  } 

   

  // Wait until the client sends some data 

  Serial.println("new client"); 

  while(!client.available()){ 

    delay(1); 

  } 

   

  // Read the first line of the request 

  String req = client.readStringUntil('\r'); 

  Serial.println(req); 

  client.flush(); 

   

  // Match the request 

  int val; 

  int sensorValue = analogRead(A0); 

  String m; 

  //API for device one off 

  if (req.indexOf("/D2/1") != -1){ 

    device="pintu"; 

    stat = "off"; 

    digitalWrite(D2, 1); 

    digitalWrite(lock, LOW); 

  } 

  //API for device one on 

  else if (req.indexOf("/D2/0") != -1){ 
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    device="pintu"; 

    stat = "on"; 

    digitalWrite(D2, 0); 

    digitalWrite(lock, HIGH); 

  } 

 

client.flush(); 

 

  // Prepare the response 

 

  // Send the response to the client 

  client.println("HTTP/1.1 200 OK"); 

  client.println("Content-Type: application/json"); 

  client.println("Access-Control-Allow-Origin: *"); 

  client.println(""); 

    

  //send json response 

  client.print("{\""+device+"\": \""+stat+"\"}"); 

   

  delay(1); 

  Serial.println("Client disonnected"); 

 

  // The client will actually be disconnected  

  // when the function returns and 'client' object is detroyed 

} 

 

/************************ MQTT*************************/ 

 

 

void MQTT_connect() { 

  int8_t ret; 

 

  if (mqtt.connected()) { 

    return; 

  } 

 

  Serial.print("Connecting to MQTT... "); 

 

  uint8_t retries = 3; 

   

  while ((ret = mqtt.connect()) != 0) { 

    Serial.println(mqtt.connectErrorString(ret)); 

    Serial.println("Retrying MQTT connection in 5 seconds..."); 

    mqtt.disconnect(); 

    delay(5000);  

    retries--; 

    if (retries == 0) { 

      while (1); 

    } 

  } 

  Serial.println ("MQTT Connected!") 
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