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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil yang didapat dalam penulisan skripsi ini, maka diperoleh 

kesimpulan sebagai berikut :  

1. Dengan menggunakan sistem penyiraman tanaman otomatis berbasis internet 

of things tanaman dapat tetap terawat dengan baik serta perkembangan dari 

tanaman juga termonitoring melalui telegram. 

2. Hasil dari jawaban responden kuisioner mendapatkan presentase sebesar 54% 

dalam memilih jawaban “Sangat Setuju”. Hasil ini menunjukan bahwa aplikasi 

ini mudah untuk digunakan dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

 

5.2 Saran 

Ada pula hasil yang didapat dalam penulisan skripsi ini, maka diperoleh saran 

untuk pengembangan aplikasi agar lebih baik adalah sebagai berikut :  

1. Membuat sistem yang dapat di akses di website, mobile IOS dan desktop pc. 

2. Membuat sistem yang dapat di download dan instal melalui appstore serta 

playstore. 
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KUESIONER GOOGLE FORM 
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LISTING PROGRAM 

#include <CTBot.h> 

#include <NTPClient.h> 

#include <WiFi.h> 

#include <WiFiUdp.h> 

 

// PIN YANG DIPAKAI 

 

#define RelayPompa 32        //pin 32 untuk pompa 

#define RelayLampu 33      //pin 33 untuk lampu 

#define SensorTanah 34    //pin 34 baca kelembapan tanah 

#define SensorAir 35    //pin 35 baca jumlah air 

#define LDR 25         //pin 25 cek cahaya matahari 

 

// BAGIAN NTP BUAT CEK JAM ONLINE 

WiFiUDP ntpUDP; 

NTPClient timeClient(ntpUDP, "pool.ntp.org", 25200, 60000); 

int jam ; 

int menit ; 

 

// Bagian BOT Telegram 

TBMessage msg; 

CTBot myBot ; 

CTBotReplyKeyboard myKbd;   // nama virtual keyboard nya 

bool isKeyboardActive;      // nyimpen status keyboard virtual aktif/engga 

String reply ; 

 

// Bagian Pengaturan WIFI & Token BOT Telegram 

String ssid  = "wifi"    ; // Isi Nama Wifi 

String pass  = "12345678"; // Isi Password wifi 

String token = "5723754828:AAG6cuCFbyGkTHJ8Wt3NsjkMwMAl2Rp4Hq8"   ; // Isi bot token dari 

BotFather di Telegram 

int idUser = 0 ; // ganti id pengirim kirim info monitoring dan alarm 

 

uint8_t ledNotif = BUILTIN_LED ;  // LED BAWAAN ESP32. 

int Kelembaban ; 

int BakAir ; 
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int Kering = 50;   // SETTING DEFATULT BATAS KERING ( -- % / dalam persen ) 

int Basah = 75;    // SETTING DEFATULT BATAS KERING ( -- % / dalam persen ) 

int inputSetting = 0; 

int notifLampu = 0; 

int notifAir = 0; 

int LampuManual = 0; 

 

//////// SETTING JAM UNTUK JADWAL ( 0 - 23 ) 

int JadwalJamNyala = 8 ; // SETTING ALAT UNTUK MENYALAKAN POMPA DAN MENJAGA AGAR TANAH 

TETAP BASAH 

int jamPagi =  9 ;  // waktu matahari mulai naik/terang 

int jamSore =  15 ;  // waktu matahari mulai turun/gelap 

 

// SETTING POINT MAP SENSOR KELEMBABAN TANAH 

int TanahKering = 4096 ; // SETTING TITIK TANAH KERING (ANGKA DESIMAL DARI 12BIT) 0-4096 

int TanahBasah = 1800 ; // SETTING TITIK TANAH KERING (ANGKA DESIMAL DARI 12BIT) 0-4096 

 

// SETTING POINT MAP SENSOR BAK PENYIMPANAN AIR 

int AirKurang = 3900 ; // SETTING TITIK BAK PENYIMPANAN AIR (ANGKA DESIMAL DARI 12BIT) 0-4096 

int AirCukup = 1400 ; // SETTING TITIK BAK PENYIMPANAN AIR (ANGKA DESIMAL DARI 12BIT) 0-4096 

 

void setup() { 

  pinMode(ledNotif, OUTPUT); 

  pinMode(RelayPompa, OUTPUT); 

  pinMode(RelayLampu, OUTPUT); 

  pinMode(LDR, INPUT); 

 

  /// Pengaman saat awal menyala 

  digitalWrite(RelayPompa, HIGH); // Relay Pump 

  digitalWrite(RelayLampu, HIGH); // Relay Lamp 

 

  // Memulai Serial dan Waktu 

  Serial.begin(115200); 

  timeClient.begin(); 

 

  // ------------ mulai konekin NodeMCU ke wifi terus konek ke bot telegram 

  Serial.println("Starting TelegramBot..."); 

  myBot.wifiConnect(ssid, pass); 
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  myBot.setTelegramToken(token); 

 

  if (myBot.testConnection()) { 

    Serial.println("\nKoneksi OKE :)"); 

    digitalWrite(ledNotif, HIGH); // Led ON ketika wifi tersambung 

 

  } 

  else { 

    Serial.println("\nKONEKSI GAGAL :( _ HARAP RESTART !!"); 

    digitalWrite(ledNotif, LOW); // Led OFF ketika wifi terputus. 

  } 

 

  // List Buat Layout Virtual Keyboard 

  myKbd.addButton("Info Sensor"); 

  myKbd.addRow(); 

  myKbd.addButton("Setting Kering"); 

  myKbd.addButton("Setting Basah"); 

  myKbd.addRow(); 

  myKbd.addButton("Pompa Hidup"); 

  myKbd.addButton("Pompa Mati"); 

  myKbd.addRow(); 

  myKbd.addButton("Lampu Hidup"); 

  myKbd.addButton("Lampu Mati"); 

  myKbd.enableResize(); 

  isKeyboardActive = false; 

 

} 

 

void loop() { 

  // bagian reset waktu 

  timeClient.update(); 

  jam = (timeClient.getHours()); 

  menit = (timeClient.getMinutes()); 

 

  // bagian cek kelembaban tanah 

  int Kelembaban = sensor() ; 

  Serial.print("Kelembapan Tanah = "); 

  Serial.println(Kelembaban); 
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  // bagian cek sisa penyimpanan air 

  int BakAir = air() ; 

  Serial.print("Sisa Penyimpanan Air = "); 

  Serial.println(BakAir); 

  if (BakAir < 10 && notifAir == 0) 

  { 

    if (idUser > 0) { 

      myBot.sendMessage(msg.sender.id, "AIR SUDAH MAU HABIS, SEGERA ISI KEMBALI!"); 

      notifAir = 1; 

    } 

  } 

  else if (BakAir > 50 && notifAir == 1) 

  { 

    notifAir = 0; 

  } 

 

  pompa(); 

 

  // bagian jadwal menyala pompa di pagi hari 

  /// menjaga kondisi tanah untuk tetap basah sebelum siang hari 

  if (jam == JadwalJamNyala && Kelembaban < Basah) 

  { 

    // menyalakan pompa sesuai jadwal hanya saat air cukup 

    digitalWrite(RelayPompa, LOW); 

  } 

 

  // bagian jadwal menyala lampu penerangan 

  /// membantu tanaman untuk tetap berfotosistesis di siang hari 

  if (jam >= jamPagi && jam <= jamSore) 

  { 

    if (LampuManual==0) 

    { 

    bacaLDR(); 

    } 

  } 

  else if (jam < jamPagi || jam > jamSore) 

  { 
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    if (LampuManual==0) 

    { 

    digitalWrite(RelayLampu, HIGH); 

    notifLampu = 0; 

    } 

  } 

 

  // variabel untuk menyimpan data pesan masuk 

  TBMessage msg; 

 

  // jika ada pesan masuk maka... 

  if (myBot.getNewMessage(msg)) { 

 

    if (idUser == 0) {                  /// MENYIMPAN ID USER YANG MENGIRIM JIKA KOSONG / TIDAK DI SET 

      idUser = msg.sender.id ; 

    } 

    if (msg.text.equalsIgnoreCase("POMPA HIDUP")) {           // PERINTAH MENGHIDUPKAN POMPA 

      digitalWrite(RelayPompa, LOW); 

      myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Pompa Berhasil Menyala."); 

    } 

    else if (msg.text.equalsIgnoreCase("POMPA MATI")) {        // PERINTAH MEMATIKAN POMPA 

      digitalWrite(RelayPompa, HIGH); 

      myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Pompa Dimatikan."); 

    } 

    else if (msg.text.equalsIgnoreCase("LAMPU HIDUP")) {           // PERINTAH MENGHIDUPKAN LAMPU 

      digitalWrite(RelayLampu, LOW); 

      myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Lampu Berhasil Menyala."); 

      notifLampu = 1; 

      LampuManual = 1; 

    } 

    else if (msg.text.equalsIgnoreCase("LAMPU MATI")) {        // PERINTAH MEMATIKAN LAMPU 

      digitalWrite(RelayLampu, HIGH); 

      myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Lampu Dimatikan."); 

      notifLampu = 0; 

      LampuManual = 0; 

    } 

    else if (msg.text.equalsIgnoreCase("INFO SENSOR")) {        // PERINTAH MENGIRIM DATA SENSOR 

      String reply; 
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      reply = "Kelembaban Sensor " + (String)Kelembaban + "%" 

              "\nBatas Kering " + (String)Kering + "%" 

              "\nBatas Basah " + (String)Basah + "%" 

              ; 

      myBot.sendMessage(msg.sender.id, reply); 

      if (Kelembaban > 120 || Kelembaban < 0) { 

        myBot.sendMessage(msg.sender.id, "SENSOR ERROR!!!"); 

      } 

    } 

    else if (msg.text.equalsIgnoreCase("SETTING KERING")) {      // SETTING KERING 

      inputSetting = 1; 

      myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Masukan angka 0-99 (%) \n*NOTE*\nHARUS DIBAWAH TINGKAT 

BASAH!!!"); 

    } 

    else if (inputSetting == 1) { 

      int x = (msg.text.toInt()); 

      if (x > 0) { 

        Kering = x ; 

        inputSetting = 0; 

        myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Batas Kering " + (String)x + "% \nBERHASIL..." ); 

      } 

      else { 

        myBot.sendMessage(msg.sender.id, "HARAP MASUKAN ANGKA SAJA!!!"); 

      } 

    } 

    else if (msg.text.equalsIgnoreCase("SETTING BASAH")) {    // SETTING BASAH 

      inputSetting = 2; 

      myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Masukan angka 1-100 (%) \n*NOTE*\nHARUS DIATAS TINGKAT 

KERING!!!"); 

    } 

    else if (inputSetting == 2) { 

      int x = (msg.text.toInt()); 

      if (x > 0) { 

        Basah = x ; 

        inputSetting = 0; 

        myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Batas Basah " + (String)x + "% \nBERHASIL..." ); 

      } 

      else { 
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        myBot.sendMessage(msg.sender.id, "HARAP MASUKAN ANGKA SAJA!!!"); 

      } 

    } 

 

 

    else {                                             // BALASAN LAIN SELAIN PERINTAH DIATAS 

      // MENGIRIM TEMPLATE PESAN BERISI LIST PERINTAH 

      String reply; 

      reply = "Selamat Datang " + (String)msg.sender.username + " Di SIRAMIKU." + 

              "\nBerikut list perintah yang bisa anda masukan : " 

              "\n\nInfo Sensor - Mengirim informasi sensor" 

              "\nSetting Kering - Mengubah batas bawah(kekeringan)." 

              "\nSetting Basah - Mengubah batas atas(kebasahan)." 

              "\nPompa Hidup - Menyalakan Pompa." 

              "\nPompa Mati - Mematikan Pompa." 

              "\nLampu Hidup - Menyalakan Lampu." 

              "\nLampu Mati - Mematikan Lampu." 

              ; 

      myBot.sendMessage(msg.sender.id, reply, myKbd); 

      isKeyboardActive = true; 

    } 

  } 

  // jeda 500 milli detik untuk mengamankan pengulangan program 

  delay(500); 

} 

 

int sensor () { 

  Kelembaban = analogRead(SensorTanah); // Membaca Nilai Sensor Kelembaban 

  Kelembaban = map (Kelembaban, TanahKering, TanahBasah, 0, 100); // Mengubah Nilai Sensor Dalam 

Bentuk Persen 

  if (Kelembaban < 1) { 

    Kelembaban = 0; // ubah data berlebihan supaya mentok 0 

  } 

  else if (Kelembaban > 99) { 

    Kelembaban = 100; // ubah data berlebihan supaya mentok 100 

  } 

  return Kelembaban ; 

} 
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int air () { 

  BakAir = analogRead(SensorAir); // Membaca Nilai Sensor di Bak Air 

  BakAir = map (BakAir, AirKurang, AirCukup, 0, 100); // Mengubah Nilai Sensor Dalam Bentuk Persen 

  if (BakAir < 1) { 

    BakAir = 0; // ubah data berlebihan supaya mentok 0 

  } 

  else if (BakAir > 99) { 

    BakAir = 100; // ubah data berlebihan supaya mentok 100 

  } 

  return BakAir ; 

} 

 

void pompa() { 

  int Kelembaban = sensor() ; 

  int BakAir = air() ; 

  if (Kelembaban > Basah || BakAir < AirKurang) { 

    // pompa mati 

    digitalWrite(RelayPompa, HIGH); 

  } 

  else if (Kelembaban < Kering && BakAir > AirKurang) { 

    // pompa hidup 

    digitalWrite(RelayPompa, LOW); 

  } 

} 

 

void bacaLDR() { 

  if (digitalRead(LDR) == LOW && notifLampu == 1) { 

    delay(200); 

    if (digitalRead(LDR) == LOW) { 

      digitalWrite(RelayLampu, HIGH); 

      notifLampu = 0; 

      Serial.println(F("LAMPU PADAM !")); 

      if (idUser > 0) { 

        myBot.sendMessage(msg.sender.id, "LAMPU TANAMAN PADAM"); 

      } 

      return; 

    } 
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  } 

  else if (digitalRead(LDR) == HIGH && notifLampu == 0) { 

    delay(200); 

    if (digitalRead(LDR) == HIGH) { 

      digitalWrite(RelayLampu, LOW); 

      notifLampu = 1; 

      Serial.println(F("LAMPU TAMAN HIDUP !!")); 

      if (idUser > 0) { 

        myBot.sendMessage(msg.sender.id, "LAMPU TANAMAN MENYALA"); 

      } 

      return; 

    } 

  } 

} 

 

 

 

 


