
 

 

BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 Setelah menyelesaikan penelitian ini maka kesimpulan yang bisa diambil adalah sebagai 

berikut: 

1. Toko Pr1nce Gadget akan mendapatkan rekomendasi stock yang akan terjual di 

bulan berikutnya di masing masing produk, sehingga bisa membantu dalam 

menentukan penyediaan stock dan menghindari kekurangan atau kelebihan stock 

lagi karena adanya SmatPhone model baru dan minimnya konsumen pada produk 

tertentu. 

2. Model yang dibuat memiliki nilai akurasi yang dapat di katakana layak, berdasarkan 

hasil dari perhitungan pada produk Iphone 11 Pro Max 256GB pada BAB 3 dengan 

mengunakan 11 periode penjualan produk Iphone 11 Pro Max 256GB dari bulan januari 

2022 sampai januari 2023 dengan nilai Alpha 0.2, nilai Beta 0.2, dan nilai gamma 0.2 di 

dapatkan hasil prediksi untuk bulan febuari 2023 yaitu 1.409903 dan berdasrkan tabel 3.10 

rentan nilai MAPE pada permodelan ini dapat dikatakan layak dengan nilai 27.42998 %. 

3. Berdasarkan Rumusan masalah yang ada pada BAB Sistem Informasi Pendugaan 

Stock dengan Metode Holt-witers ini dapat mengaplikasikan sistem monitoring 

penjualan agar memudahkan toko Pr1nc3 Gadget memantau transaksi masing 

masing cabang dan marketplace yang mereka gunakan, dan membuat sistem untuk 

menginput transaksi. ini dapat di lihat pada Blackbox testing pada BAB 4 di point 

ke 4 dan tabel 4.6.5.2  



 

 

5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian ini, maka saran yang dapat diberikan untuk penelitian 

selanjutnya adalah sebagai berikut:   

1. Saran untuk penelitian selanjutnya bisa menggunakan dataset yang lebih banyak, baik 

dalam segi jumlah produk yang ada ataupun periode waktu yang lebih lama untuk 

meningkatkan akurasi permodelan. 

2. Menambahkan motode lain dengan tujuan untuk membandingkan motede yang di 

gunakan dengan metode lain yang mungkin memiliki nilai akurasi permodelan yang 

lebih akurat. 

3. Gunakan pembayaran mengunakan virtual account agar lebih praktis, dan buat sistem 

mengkonfirmasi pembayaran otomatis
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