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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan implementasi juga evaluasi dari pembuatan aplikasi Python Voice 

Assistant, maka penulis mendapati kesimpulan: 

1. Library Speech Recognition dari bahasa pemrograman Python dapat mengenali 

ucapan Bahasa Inggris dengan menggunakan bantuan Google dan Microsoft Speech 

API. Hasilnya akan ditampilkan pada tampilan antar muka aplikasi “PythonVAs”. 

2. Saat user memberikan perintah untuk menjalankan tugas maka data yang masuk 

akan dibandingkan dengan data else-if pada logika pemrograman untuk 

mengeksekusi perintah yang sesuai. 

3. Aplikasi yang diprogram menggunakan bahasa Python dan dibantu dengan 

protokol pyfirmata pada mikrokontroler Arduino Uno mampu menjalankan 

perintah yang diberikan oleh user agar sesuai dengan hasil yang diharapkan dari 

aplikasi “PythonVAs”. 

4. Hasil data kuesioner dari pertanyaan “Apakah Anda merasa terbantu dengan 

adanya aplikasi ini?” sebanyak 70% responden memilih jawaban “SANGAT 

SETUJU”, sedangkan 30% sisanya menyatakan “SETUJU”. Hal ini menunjukkan 

bahwa pengguna merasa terbantu dengan adanya aplikasi asisten virtual ini. 

5. Dari hasil pengujian menggunakan metode Blackbox Testing dapat disimpulkan 

bahwa aplikasi mampu berfungsi dengan baik menggunakan koneksi internet. 
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5.2 Saran 

Penulis mendapati aplikasi yang dirancang masih belum sempurna. Terdapat 

beberapa aspek yang masih bisa diperbaiki. Berikut adalah saran dari peneliti: 

1. Tampilan antar muka masih kurang menarik dan kurang interaktif. Diperlukan 

penambahan animasi dan ikon untuk membuatnya lebih user-friendly. 

2. Aplikasi dikembangkan kembali agar dapat dioperasikan oleh perangkat dengan 

sistem operasi selain windows, seperti Android dan IOS.  

3. Aplikasi sebaiknya dapat dijalankan dengan lancar dalam keadaan tanpa koneksi 

internet (offline). 

4. Menambahkan pilihan bahasa selain bahasa Inggris ke dalam aplikasi. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Tabel Usia Responden 

 

 

 

Lampiran 2 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-1 
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Lampiran 3 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-2 

 

 

 

Lampiran 4 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-3 
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Lampiran 5 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-4 

 

 

Lampiran 6 Hasil Kuesioner Pertanyaan ke-5 
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Lampiran 7 Kuesioner Evaluasi Penelitian 

Timestamp Email Address Nama Lengkap Usia

1. Apakah 
cara kerja 

dari aplikasi 
dan alat 

mudah untuk 
dipahami?

2. Apakah 
aplikasi dan 
alat mudah 
digunakan

3. Apakah 
fitur yang 
ada sudah 

sesuai dengan 
apa yang Anda 

butuhkan?

4. Apakah 
tampilan 

dari 
aplikasi ini 
menarik?

5. Apakah 
secara 

keseluruhan 
Anda merasa 

terbantu dengan 
adanya aplikasi 

ini?
7/3/2022 10:27:47 baguschnz@gmail.com Bagus Dermawan 17-21 tahun 4 4 4 4 4
7/3/2022 10:40:54 oktosemprul@gmail.com Okta Riady 17-21 tahun 4 4 4 4 4
7/3/2022 11:23:11 marchelfernando99@gmail.com Marchel Fernando 22-30 tahun 4 4 4 3 4
7/3/2022 11:59:24 alwinlaulio1@gmail.com Alwin Laulio 22-30 tahun 4 4 4 4 4
7/4/2022 10:35:35 hosea.adrianus@gmail.com Hosea Adrianus 17-21 tahun 4 4 4 4 4
7/4/2022 11:28:53 kentchristopher29@gmail.com Kent Christopher 22-30 tahun 4 4 4 4 4
7/4/2022 16:30:50 dickydharmawanlim@gmail.com Dicky dharmawan 22-30 tahun 4 4 4 4 4
7/4/2022 17:27:51 reynaldy18.dion@gmail.com Dion 22-30 tahun 4 4 4 4 4
7/5/2022 12:09:30 jasongoldwinlie67@gmail.com Jason Goldwin Lie 17-21 tahun 4 4 4 4 4
7/5/2022 12:54:29 johanblyn14@gmail.com Johan Oey 17-21 tahun 4 3 4 3 4
7/5/2022 13:11:26 stevanusy21@gmail.com Stevanus Yanuar 17-21 tahun 4 3 4 2 3
7/5/2022 13:17:49 thomaswilliam18q@gmail.com Thomas William 22-30 tahun 4 4 4 4 4
7/5/2022 14:22:32 kevinqwerty23@gmail.com Kevin 17-21 tahun 4 4 3 2 3
7/5/2022 17:00:44 l2dpipit@gmail.com REYNALDI 22-30 tahun 4 4 4 4 4
7/6/2022 10:53:46 andremikhael55@gmail.com Andre Mikhael 17-21 tahun 4 3 3 3 3
7/6/2022 10:56:25 valenashura.14@gmail.com Valentino Sihombing 22-30 tahun 4 3 3 4 4
7/6/2022 11:53:51 chandracalvin232@gmail.com CalvinChandra 22-30 tahun 4 4 4 4 4
7/7/2022 11:48:13 jaya.h1299@gmail.com Jaya Hermawan 22-30 tahun 4 4 4 4 4
7/7/2022 12:40:19 fabianwkwk@gmail.com Fabian Pratana 22-30 tahun 4 4 3 4 4
7/7/2022 12:44:28 there.mfr@gmail.com Rere 17-21 tahun 4 3 3 4 3  
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Lampiran 8 Tabel Dataset Kuesioner 

SKOR 
1 2 3 4 5 MAKS

1 Alwin Laulio alwinlaulio1@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100
2 Andre Mikhael andremikhael55@gmail.com 4 3 3 3 3 16 20 80
3 Bagus Dermawan baguschnz@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100
4 Calvin Chandra chandracalvin232@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100
5 Dicky Dharmawan dickydharmawanlim@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100
6 Dion reynaldy18.dion@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100
7 Fabian Pratana fabianwkwk@gmail.com 4 4 3 4 4 19 20 95
8 Hosea Adrianus hosea.adrianus@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100
9 Jason Goldwin Lie jasongoldwinlie67@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100

10 Jaya Hermawan jaya.h1299@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100
11 Johan Oey johanblyn14@gmail.com 4 3 4 3 4 18 20 90
12 Kent Christopher kentchristopher29@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100
13 Kevin kevinqwerty23@gmail.com 4 4 3 2 3 16 20 80
14 Marchel Fernando marchelfernando99@gmail.com 4 4 4 3 4 19 20 95
15 Okta Riady oktosemprul@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100
16 Rere there.mfr@gmail.com 3 3 3 4 3 16 20 80
17 Reynaldi l2dpipit@gmail.com 4 4 4 4 4 20 20 100
18 Stevanus Yanuar stevanusy21@gmail.com 4 3 4 2 3 16 20 80
19 Thomas William thomaswilliam18q@gmail.com 3 4 4 4 4 19 20 95
20 Valentino Sihombing valenashura.14@gmail.com 3 3 3 4 4 17 20 85

JUMLAH 77 75 75 73 76 376
SKOR MAKS 80 80 80 80 80

 % 96,25 93,75 93,75 91,25 95
% RATA-RATA 94

% RATA-RATA

94

No. RESPONDEN EMAIL SKOR ANGKET JUMLAH %
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