
 

BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan  

Setelah dilakukan penelitian ini maka didapat hasil sebagai berikut: 

Alat yang digunakan oleh user dapat menyiram tanaman secara otomatis dan 

tambahan aplikasi, alat dapat terhubung dengan aplikasi dan berjalan dengan baik 

sesuai dengan yang sudah dibuat. Aplikasi yang digunakan oleh user dapat 

memonitoring kelembaban pada tanah secara realtime selama aplikasi terhubung 

dengan koneksi wireless. Fitur yang terdapat pada aplikasi juga berfungsi dengan 

baik,. Dari hasil penilaian yang dilakukan oleh responden terhadap alat penyiram 

tanaman otomatis menunjukan sesuai dengan grafik warna hijau 40%, sangat sesuai 

dengan grafik warna ungu 40%, dan cukup sesuai dengan grafik oren 20% 

5.2 Saran  

Penelitian yang dilakukan tentu masih memiliki kekurangan. Oleh karena itu 

diperlukan beberapa hal untuk pengembangan sistem selanjutnya, diantaranya adalah: 

1. Sistem alat penyiraman tanaman otomatis ini membutuhkan daya yang stabil agar 

pompa dapat berjalan dengan lancar. 

2. Sistem masih belum bisa menggunakan koneksi internet, untuk pengembangan 

selanjutnya perlu dibuat sistem yang bisa terhubung dengan internet untuk 

mempermudah user dalam melakukan pengontrolan sistem. 

3. Penambahan LCD untuk mengetahui kadar air pada tanaman, bertujuan bila mana 

aplikasi mengalami eror atau tidak bisa terkoneksi dengan jaringan wireless 

modul LCD masih bisa untuk memonitoring, meskipun tidak seefektif pada saat 

menggunakan aplikasi. 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

SOURCE CODE ARDUINO 

const int AOUTpin = A0;  

const int relay = 13;         

int digital;         

int nilai;         

void setup()         

{         

Serial.begin(9600); 

pinMode(relay,OUTPUT);         

}         

void loop ()         

{         

nilai = analogRead(AOUTpin);  

digital = digitalRead(relay);  

Serial.print("kelembaban: ");         

Serial.println(nilai);     

Serial.print(digital);          

delay(1000);         

if  (nilai  > 250) {   

digitalWrite (relay, LOW);          

}    

else if 

(nilai  < 230) {         

digitalWrite (relay, HIGH);     

}         

} 
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