
 

 

136 

 

BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1    Simpulan 

  Berdasarkan hasil dari penelitian yang sudah di lakukan dalam penulisan  

 skripsi ini, maka dapat di tarik kesimpulan sebagai berikut : 

 1. Adanya E-Commerce dapat membantu meningkatkan pemasaran dan penjualan 

     produk pada PT.Glucksindo Makmur 

 2. Dengan hadirnya E-Commerce sangat memudahkan konsumen untuk berbelanja 

     darimana saja dan kapan saja 

 3. Sistem ini dibuat dengan berbasis web, sehingga mudah diakses oleh semua orang 

 

5.2    Saran 

  Dengan penerapan sistem yang baru ini diharapkan dapat membantu 

 kelancaran bisnis pada PT. Glucksindo Makmur. Supaya penggunaan sistem ini 

 dapat lebih baik lagi maka penulis memberikan saran, yaitu : 

       1. Setelah sistem telah selesai dibuat, harus di lakukan maintenance terhadap 

perangkat komputer agar sistem tetap berjalan dengan baik. 

  2. Diharapkan dapat menambahkan fitur – fitur baru pada sistem agar semakin 

membantu user yang menggunakan sistem. 

 3. Diperlukan adanya seseorang yang dapat memelihara sistem secara teratur.
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