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BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan yang dilakukan mengenai sistem 

informasi pemasaran jasa hiburan musik, dapat diambil beberapa simpulan, yaitu: 

a. Sistem dapat membantu penyanyi maupun grup musik untuk memasarkan 

jasanya. Simpulan ini didukung oleh: 

1) Sebanyak 54 responden (44.3%) setuju dan 62 responden (50.8%) 

sangat setuju bahwa sistem Singme memiliki berbagai manfaat serta 

sebanyak 51 responden (41.8%) setuju dan 68 responden (55.7%) 

sangat setuju bahwa sistem Singme mempermudah mencari atau 

memasarkan jasa hiburan musik. 

2) Menurut hasil uji hipotesis, Perceived Ease of Use (PEOU) 

berpengaruh terhadap Perceived Usefulness (PU) dengan nilai t-

statistics sebesar 10.060 dan p-value sebesar 0. Hipotesis ini dapat 

diterima karena nilai t-statistics lebih besar dibandingkan dengan nilai 

t-table sebesar 1.981 serta p-value yang berada di bawah 0.05. 

3) Menurut hasil R-Square, PU dipengaruhi oleh PEOU sebesar 34.3% 

sedangkan 65.7% lainnya dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak 

terdefinisikan. 

b. Sistem berhasil memfasilitasi pengguna jasa dengan penyedia jasa dalam 

melakukan proses transaksi. Simpulan ini didukung oleh: 

1) Sebanyak 48 responden (39.3%) setuju dan 72 responden (59%) sangat 

setuju bahwa mereka dapat menggunakan sistem Singme sesuai dengan 
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tahapan yang ada serta sebanyak 55 responden (45.1%) setuju dan 48 

responden (39.3%) sangat setuju bahwa mereka akan berulang kali 

menggunakan sistem Singme untuk mencari atau memasarkan jasa 

hiburan musik. 

2) Menurut hasil uji hipotesis, Behavioral Intention To Use (BITU) 

berpengaruh terhadap Actual System Use (ASU)  dengan nilai t-

statistics sebesar 12.844 dan p-value sebesar 0. Hipotesis ini dapat 

diterima karena nilai t-statistics lebih besar dibandingkan dengan nilai 

t-table sebesar 1.981 serta p-value yang berada di bawah 0.05. 

3) Menurut hasil R-Square, ASU dipengaruhi oleh BITU sebesar 52.3% 

sedangkan 47.7% lainnya dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak 

terdefinisikan. 

c. Sistem dapat membantu masyarakat umum untuk mencari informasi terkait 

jasa hiburan musik dengan dibantu fitur rekomendasi dengan metode CBF. 

Simpulan ini didukung oleh: 

1) Sebanyak 52 responden (42.6%) setuju dan 67 responden (54.9%) 

sangat setuju bahwa sistem Singme dapat menambah informasi terkait 

jasa hiburan musik serta sebanyak 54 responden (44.3%) setuju dan 63 

responden (51.6%) sangat setuju bahwa sistem Singme memiliki fitur 

yang membantu. 

2) Menurut hasil uji hipotesis, Perceived Usefulness (PU) berpengaruh 

terhadap Behavioral Intention To Use (BITU) dengan nilai t-statistics 

sebesar 4.839 dan p-value sebesar 0. Selain itu Attitude Toward Using 

(ATU) juga berpengaruh terhadap Behavioral Intention To Use (BITU) 

dengan nilai t-statistics sebesar 4.839 dan p-value sebesar 0. Kedua 
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hipotesis ini dapat diterima karena nilai t-statistics lebih besar 

dibandingkan dengan nilai t-table sebesar 1.981 serta p-value yang 

berada di bawah 0.05. 

3) Menurut hasil R-Square, BITU dipengaruhi oleh PU dan ATU sebesar 

56.1% sedangkan 43.9% lainnya dipengaruhi oleh variabel lain yang 

tidak terdefinisikan. 

5.2 Saran 

Selain diperoleh kesimpulan, berdasarkan hasil analisis dan perancangan yang 

dilakukan mengenai sistem informasi pemasaran jasa hiburan musik, terdapat 

beberapa saran untuk pengembangan analisis di masa mendatang, diantaranya: 

a. Sistem dapat dikembangkan untuk menampilkan jadwal ketersediaan penyanyi 

maupun grup musik 

b. Sistem dapat dikembangkan untuk menampilkan riwayat lokasi tour music dari 

penyanyi maupun grup musik 

c. Sistem dapat dikembangkan untuk perhitungan biaya yang lebih detail apabila 

pesanan jasa dalam jangka waktu hari, dan sebagainya 

d. Sistem dapat dikembangkan untuk menampilkan data insight seperti sosial 

media.  
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